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Lekcja 1: Wprowadzenie do kursu

Witamy w szkoleniu samodzielnym Solid Edge. Jest to szkolenie samodzielne i zawiera instrukcje
wraz z ¢wiczeniami.

Zacznij od samouczkéow

Samodzielne szkolenie rozpoczyna sie tam, gdzie konczg sie samouczki. Samouczki oferujg
najszybszy sposéb zapoznania uzytkownika z podstawowymi sposobami uzywania programu
Solid Edge. Jesli uzytkownik nie ma zadnych doswiadczen z programem Solid Edge, nalezy
przed rozpoczeciem samodzielnego szkolenia zaczgé od przejrzenia samouczkéw dotyczacych
podstawowego modelowania i edycji czesci.
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Lekcja 2: Wprowadzenie do projektowania zespotu przewodéw

Ten kurs zawiera szczegotowe instrukcje dotyczgce uzywania polecen w srodowisku Projektowanie
zespotow przewodow w celu utworzenia projektu zespotu przewoddw zawierajgcego kilka
przewodoéw, kabel i wigzke.

Projektowanie zespotow przewodow umozliwia tatwe tworzenie przewodow, kabli i wigzek
prowadzonych od jednego punktu w ztozeniu do drugiego. Modut Projektowanie zespotéw przewodow
zawiera Kreator zespotéw przewodéw, ktory automatycznie tworzy projekt zespotu przewodow

na podstawie informacji z zaimportowanej netlisty. Modut zapewnia réwniez przebieg pracy, kiory
pomaga szybko zdefiniowac sciezke 3D miedzy czesciami oraz okresli¢ wlasciwosci przewodu, kabla
i wigzki. Po zdefiniowaniu tych wtasciwosci, oprogramowanie tworzy przewdéd, kabel lub wigzke.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu prze-
wodow elektrycznych
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Proces projektowania przebiegu przewodow elektrycznych

Projekt przebiegu przewodéw elektrycznych - przeglad

Mozna uzy¢ aplikacji Electrical Routing do pracy ze ztozeniami zawierajgcymi przewody elektryczne.

Aby uaktywni¢ aplikacje Electrical Routing, wybierz karte Narzedzia — grupe Srodowiska —
Electrical Routing.

Modut Projektowanie przebiegu przewodow elektrycznych Solid Edge stuzy wytgcznie do
projektowania przewodow o przekroju okrggtym i nie obstuguje kabli tasmowych.
Uwaga

Nie ma ograniczenia liczby przewoddéw w ztozeniu.

Zazwyczaj, w $rodowisku projektowania zespotdéw przewodoéw uzywane sg dwie metody
projektowania. W pierwszej metodzie projektowania najpierw tworzony jest schemat elektryczny 2D,
a model 3D jest budowany na podstawie tego schematu. W drugiej metodzie projektowania schemat
2D nie wystepuje lub nie jest uzywany w potgczeniu z modelem 3D.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Proces projektowania przebiegu przewodéw elektrycznych

W zaleznosci od wybranej metody projektowania istniejg dwie procedury tworzenia zespotu
przewodow:

+ Reczna

* Automatyczna
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Polecenie Electrical Routing

Wyswietlanie interfejs uzytkownika aplikacji Electrical Routing, ktory umozliwia tworzenie zespotéw
przewodow. Aby powrdci¢ do srodowiska ztozenia, kliknij przycisk Electrical Routing.

Gdy aktywny dokument stanowi rodzine zespotéw lub zespét zawierajgcy potozenia alternatywne,
wtedy polecenie to nie jest dostepne.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Uzywanie punktéw BlueDot do zmiany potozenia potaczen i
komponentéw (srodowisko sekwencyjne)

Uwaga

Punkty BlueDot sg dostepne tylko w sSrodowisku sekwencyjnym.

Po utworzeniu zespotu przewodow w srodowisku sekwencyjnym moze okazac¢ sie, ze potrzebna
bedzie zmiana potozenia potgczen i komponentéw w celu uporzgdkowania projektu. Gdy tworzy sie
kabel lub wigzke, w miejscu styku przewodow, kabli i wigzek tworzony jest punkt BlueDot.

Mozna przeciggna¢ punkt BlueDot, aby zmieni¢ sciezke wigzki lub kabla.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

taczenie krzywych przy pomocy punktéw BlueDot w aplikaciji
Electrical Routing (Srodowisko modelowania sekwencyjnego)

Uwaga

Punkty BlueDot sg dostepne tylko w sSrodowisku sekwencyjnym.

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Sciezki — BlueDot .

2. Zaznacz koniec pierwszej krzywej.

3. Zaznacz koniec drugiej krzywej.

4. Woykonaj te same kroki dla wszystkich krzywych, ktére chcesz potagczyc.

Wskazéwka

* Potozenie punktu BlueDot mozna edytowaé za pomocg narzedzia zaznaczania i paska
z poleceniami edycji punktu BlueDot.

* Mozna uzy¢ narzedzia OrientXpres, aby ograniczy¢ mozliwos¢ edycji do danej osi lub
ptaszczyzny.

Reczne tworzenie projektu przebiegu przewodoéw elektrycznych

Reczne tworzenie przebiegu przewodéw elektrycznych

Ponizsze kroki sktadajg sie na proces recznego tworzenia przebiegu przewodow elektrycznych.

1. Przypisz informacje o przylgczu do odpowiednich komponentéw.

2. Utworz zlozenie, ktdre ma zawiera¢ wszystkie wymagane komponenty. Komponenty mozna
umiesci¢ w srodowisku Electrical Routing.

3. Utworz wymagane przewody i kable.
4. Okresl przebieg przewodow i kabli oraz potgcz je w wigzki, w zaleznos$ci od potrzeb.

5. Sprawdz, czy wszystkie przewody majg promien giecia wiekszy od minimalnego, oraz czy
majg odpowiednie naddatki na zwis.

6. Wygeneruj raporty oraz utwérz model 3D zespotu przewodow.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

polecenie Sciezka

Tworzy sciezke, wzdtuz ktoérej mozna umiesci¢ przewdd, kabel, wigzke lub rure.

os$ walca

lub punkt swobodny.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Sciezka jest aktualizowana podczas definiowania punktéw $ciezki przy uzyciu kursora.
Po utworzeniu $ciezki jej wpis pojawia sie pod pozycjg Sciezki na karcie PathFinder ztozenia.

= == Fespdl przewodow

gl =& Wigzki

WL &=k Kable

Wl & Prewody
= b= Sciedki

1L [¥) %< Path_2

Gdy do $ciezki zostanie dodany przewdd, to wpis ten zostanie przeniesiony z grupy Sciezki do
odpowiedniej grupy na karcie PathFinder. Przyktadowo, jesli uzyje sie sciezki do utworzenia
przewodu, to wpis ten zostanie przeniesiony z grupy Sciezki do grupy Przewody.

= == Fespdl przewodow
=& Wigzld
== Kable
= & Przewody
" Przewad 1
t= Scietki

Jesli usunie sie przewdd zawierajgcy $ciezke, to wpis przenoszony jest z powrotem do grupy Sciezki.

Ponowne wykorzystanie Sciezek

Istnieje mozliwos¢ ponownego wykorzystania geometrii sciezki w celu utworzenia przewodow, kabli i
wigzek. Na ponizszej ilustracji wspodlna Sciezka (1) jest uzywana do utworzenia wigzki przewodow
potgczonych z komponentami 2 i 3.

Nastepnie mozna ponownie uzyc tej samej sciezki do utworzenia wigzki miedzy komponentami 3 i 4.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Jesli Sciezka jest ponownie wykorzystywana w celu utworzenia zespotu przewoddw, powigzanie
miedzy Sciezkg i innymi elementami geometrii jest zachowywane.

Jesli tworzona jest wigzka, ktdra ponownie wykorzystuje Sciezke zawierajgca juz przewody lub kable
Z nig powigzane, wigzka ta zawiera w sobie wszystkie przewody i kable.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Polecenie Edytuj sciezke

Edytuje wybrang Sciezke przebiegu przewoddéw elektrycznych.

312 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotdéw przewodow spse01696



Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Pasek polecen Sciezka

Gtéwne kroki
Krok: wybor punktow
Definiuje punkty, na podstawie ktérych ma powstac Sciezka.

Krok: warunki zakoriczenia
Okresla warunki korncow $ciezki.

Krok: dtugo$¢ krzywej
Okresla warunki konncow Sciezki.

Podglad/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Za pomocg
przycisku Podglad mozna wyswietli¢ podglad tworzonego elementu opracowany na podstawie
danych wprowadzonych w pozostatych krokach. Klikniecie przycisku Zakoncz powoduje
utworzenie elementu. Po witgczeniu podgladu lub ukonczeniu elementu mozna przeprowadzi¢
jego edycje, wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku polecen. Klikniecie przycisku Anuluj
powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i zakornczenie wykonywania polecenia.

Uaktywnij czesé
Uaktywnia zaznaczong czes¢.

Pokaz informacje o ztgczce
Wyswietla nazwy przytgcza i komponentu w przypadku wybranego przewodu.

Przedefiniuj punkt

Zmienia definicje potozenia wybranego istniejgcego punktu. Opcja pozycjonowania
wzglednego/bezwzglednego, dostepna na pasku polecen, umozliwia przedefiniowanie
jego potozenia wzgledem biezgcego potozenia lub okreslenie bezwzglednego potozenia
w dokumencie. Mozna wpisa¢ nowe wspotrzedne w polach X, Y lub Z, zaznaczy¢ punkt
charakterystyczny, lub klikng¢ punkt w obszarze rysunku.

Przypisane przytgcza

Zmienia filtr w celu zlokalizowania dowolnego punktu srodkowego lub lica walcowego lub
zlokalizowania tylko punktéow srodkowych i lic walcowych przypisanych przytgczy. Takie dziatanie
jest uzyteczne w przypadku wielu przytagczy w przewodzie, gdy uzytkownik chce wybraé
przypisane przytgcza.

Przyktadowo: gdy opcja nie jest zaznaczona, mozna zlokalizowac¢ punkt srodkowy (1) i lico
walcowe (2).
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Jesli ta opcja zostanie zaznaczona, mozna zlokalizowa¢ punkt srodkowy (1), poniewaz zawiera
on przypisane przytgcze. Nie mozna jednak wybra¢ lica walcowego (2), poniewaz nie zawiera
ono przypisanego przytgcza.

Zlokalizuj filtr
Ustawia rodzaj punktu charakterystycznego na istniejgcej geometrii w celu zdefiniowania $ciezki.

70

Lokalizuje lica walcowe, przez ktére przejdzie sciezka.

1 Lokalizuje punkt koncowy lub srodkowy.

Lokalizuje dowolny punkt charakterystyczny.

Lokalizuje punkt korncowy.

Lokalizuje punkt srodkowy okregu, tuku, kwadratu lub prostokata.

N @ @

Lokalizuje srodek odcinka.

)

Lokalizuje punkt sylwetki.
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Lokalizuje punkt edyciji.

-

IP_‘, Lokalizuje punkt x,y,z w przestrzeni swobodnej.
X Wylacza potozenie punktu charakterystycznego.
Przetacz

Odwraca kierunek $ciezki miedzy korncami walca.

|

_

|

Kierunek sciezki mozna odwréci¢ podczas tworzenia lub edytowania $ciezki.

Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne

Okresla, czy wprowadzane wartosci sg odnoszone do aktualnego potozenia punktu, czy do
globalnego uktadu wspotrzednych dokumentu. Poczatek globalnego uktadu wspotrzednych
znajduje sie w miejscu przeciecia trzech domysinych ptaszczyzn odniesienia (w srodku obszaru
modelowania).

X
Ustala potozenie wzgledem osi X.

Y
Ustala potozenie wzgledem osi Y.

z
Ustala potozenie wzgledem osi Z.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacii)
Akceptuje wybor.
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Opcje warunkoéw zakonczenia

Pokaz/ukryj uchwyty kontroli stycznosci

Okresla warunek zakonczenia dla poczatku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugosc¢ wektora stycznosci. Dtugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowacé, przeciggajac
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosc.

Poczatek

Okresla warunek zakonczenia dla poczatku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugosc¢ wektora stycznosci. Dtugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowacé, przeciggajac
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosc.

Koncowa

Okresla warunek zakonczenia dla konca krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtlugos¢ wektora stycznosci. Dtugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowacé, przeciggajac
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosc.

Krok: dtugos¢ krzywej - opcje

3-16

Stata diugosé

Okresla, czy sciezka ma statg dlugosé. W przypadku wybrania tej opcji pole wartosci
Dlugos¢ staje sie aktywne, a uzytkownik moze wprowadzi¢ statg dlugos¢ krzywej.

Jesli ustawiana jest stata dtugos¢ krzywej bez swobodnych punktow edycji,

s %
8 o

swobodny punkt edycji jest dodawany na $rodku (1) najdtuzszego segmentu miedzy
punktami edycji na krzywe;.
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% &
8 QO =

Kierunek wiezu
Okresla kierunek wiezu, w ktérym przesung sie punkty kontrolne po zwiekszeniu lub

zmniejszeniu dtugosci krzywe;j.
Length
Okresla dtugosc krzywej o statej dtugosci.

Inne opcje paska polecen

Nazwa

Wyswietla nazwe elementu. Nazwy elementéw sg nadawane automatycznie. Nazwe mozna
edytowac poprzez wpisanie nowej nazwy w polu znajdujgcym sie na pasku polecen lub
zaznaczenie elementu i wywotanie polecenia Zmien nazwe dostepnego w menu podrecznym.
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Polecenie Kieruj

Polecenie Kieruj 46 umozliwia zmiane przebiegu istniejgcej Sciezki przewodow lub rur na licu
kotowym w czesci. Wybierz Sciezke, a nastepnie wybierz lico kotowe na czesci, przez ktére ma
przejs¢ sciezka. Po zakonczeniu ponownego wyznaczania przebiegu sciezki przetgcz kierunek
Sciezki, tak aby przechodzita ona przez lico kotowe, naciskajgc klawisz F.

Polecenie jest dostepne w aplikacjach Electrical Routing i XpresRoute. Aby otworzy¢ aplikacje
Electrical Routing, otworz plik ztozenia. Wybierz karte Narzedzia, grupe Srodowiska, polecenie
Electrical Routing. Aby otworzy¢ aplikacje XpresRoute, otwérz plik ztozenia. Wybierz karte
Narzedzia, grupe Srodowiska, polecenie XpresRoute.
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Edytowanie sciezki przewodu w przebiegu przewodoéw elektrycznych

Przy pomocy polecen Edytuj definicje oraz Edytuj $ciezke mozna edytowac punkty wzdtuz sciezki w
celu tatwego okreslenie jej przebiegu. Mozesz na przykiad:

Zmiana definicji punktu na Sciezce
Przenoszenie punktéw wzdtuz Sciezki
Wstawianie punktu na Sciezce
Usuwanie punktu ze Sciezki

Przechodzenie miedzy punktami

Zmiana definicji punktu na sciezce

Po umieszczeniu drugiego punktu sciezki na pasku polecen uaktywniony zostanie przycisk
Przedefiniuj punkt, ktory umozliwia ponowne zdefiniowanie punktéw tworzgcych Sciezke.

Zmiana definicji punktu

1.

2. Kiiknij nowy punkt.

=]

Kliknij przycisk Przedefiniuj punkt ."=—_|, a nastepnie kliknij punkt, ktéry ma zostac
przedefiniowany.
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3. Kiiknij przycisk ze znakiem akceptacji, aby zaktualizowa¢ sciezke z uwzglednieniem nowego
punktu.

1. Prawym przyciskiem myszy kliknij Sciezke do edycji.
2. W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.

3. Kiliknij punkt, przeciggnij go w nowe potozenie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

/NN - N

Wstawianie punktu na $ciezce

Mozna dodawa¢ nowe punkty wzdtuz sciezki. Mozna rowniez doda¢ punkt swobodny, aby dotgczyc
nowy segment na koncu Sciezki.

1. Prawym przyciskiem myszy kliknij Sciezke do edycji.

2. W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.

wzdtuz Sciezki, w ktérym ma zosta¢ umieszczony punkt.

4. Aby dodac¢ punkt do kohca Sciezki, nalezy przytrzymac klawisz Alt i klikng¢ w wolnym miejscu,
w ktérym ma zostac¢ utworzony nowy punkt.
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IN + - Ny

Usuwanie punktu ze sciezki

Mozna usuwac punkty ze sciezki.

1. Prawym przyciskiem myszy kliknij Sciezke do edycji.

2. W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.

3. Przytrzymaj klawisz Alt i kliknij punkt, ktéry ma zosta¢ usuniety. Gdy usuwa sie punkty edyciji,
wierzchofki kontrolne przemieszczajg sie powodujgc zmiane ksztattu Sciezki.

/-ﬂ"—'--______.-—"'_\

Uwaga

Jezeli usunie sie punkt poczgtkowy lub koncowy sciezki, to sciezka zostanie skrocona
do nastepnego punktu kontrolnego sciezki, a stycznos¢ nastepnego punktu pozostanie
bez zmian.

Przechodzenie miedzy $ciezkami
Przejscie do innej Sciezki jest mozliwe bez konczenia sesji edycji.

1. Prawym przyciskiem myszy kliknij $ciezke do edyciji.
2. W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.

3. Kiliknij drugg sciezke.
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z

Sciezka ta zostanie uaktywniona do edycji.
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polecenie Pokaz wszystkie Sciezki

Wyswietla wszystkie Sciezki przewodéw.

Uwaga

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedyncze Sciezki przewoddéw na karcie PathFinder, mozna
uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj, dostepnych w menu podrecznym.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Tworzenie sciezki przez punkty charakterystyczne

1. Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Sciezki — przycisk Sciezka .

2. Okresl punkty, ktére chcesz wykorzystaé¢ do zdefiniowania sciezki, a nastepnie kliknij na pasku
polecen przycisk ze znakiem akceptac;ji.

3. Na pasku polecenia wykonaj nastepujgce czynnosci:

a.

b.

3-24

Zdefiniuj warunki punktow koncowych na sciezce.

Kliknij przycisk Podglad.

Kliknij przycisk Zakoncz.

Wskazowka

Mozna utworzy¢ Sciezke uzywajgc punktow charakterystycznych na istniejgcych
elementach, osi walca lub punktéw swobodnych.

Opcja Pokaz informacje o ztaczce umozliwia wyswietlanie informacji o ztgczce i
przytgczu dla wybranej ztgczki. Utatwia to wybranie przytgczy w celu utworzenia
Sciezek miedzy ztgczkami.

Aby wyswietli¢ informacje, kliknij te opcje, a nastepnie kliknij ztgczke. Aby ukry¢
informacje, ponownie kliknij ztgczke.

Opcja Zdefiniowane przytacza umozliwia przetgczanie filtra w celu znalezienia
dowolnego punktu charakterystycznego lub lica walcowego bgdz w celu znalezienia
tylko tych punktéw srodkowych i lic walcowych, ktére nalezg do zdefiniowanych

przytaczy.

Jesli na przyktad ta opcja nie jest wybrana, mozna znalez¢ zaréwno punkt srodkowy
(1), jak i lico walcowe (2).

Jesli ta opcja zostanie wybrana, mozliwe jest znalezienie punktu srodkowego
(1), poniewaz jest do niego przypisane przytgcze. Nie mozna jednak wybra¢ lica
walcowego (2), poniewaz nie jest do niego przypisane przytgcze.
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*  Opcja Przetacz umozliwia odwrécenie kierunku $ciezki miedzy koncami walca.

—-

_!_ i i
I]-=
u

Aby odwrdcié¢ kierunek $ciezki, kliknij opcje lub nacisnij klawisz F. Kierunek Sciezki
mozna odwrdéci¢ podczas tworzenia lub edytowania Sciezki.

+ Za pomocg punktu koncowego istniejgcej sciezki (1) mozna utworzy¢é nowg Sciezke
(2), ktora jest styczna i ciggta do pierwotnej Sciezki.
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W zespole przewodow punkt BlueDot jest tworzony w punkcie potgczenia.

W innych $rodowiskach rozsytania punkt BlueDot nie jest tworzony.

» Opcja Stata dtugos¢ stuzy do ustawiania statej dlugosci krzywych. Jesli ustawiana
jest stata dlugosé krzywej bez swobodnych punktéw edyciji,

% &
| o

swobodny punkt edycji jest dodawany na srodku (1) najdiuzszego segmentu miedzy
punktami edycji na krzywe;.
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o &
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©

*  Przy pomocy polecen Edytuj definicje oraz Edytuj Sciezke mozna przenosic¢ punkty
Sciezki, dodawac punkty do Sciezki, a takze usuwac punkty ze Sciezki.
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Polecenie Przewod

Definiuje atrybuty przewodu.

-

Przebieg pracy podczas tworzenia przewodu
Procedura tworzenia przewodu przy pomocy polecenia Przewdd skiada sie z dwéch krokow:

+ Zdefiniowania $ciezki przewodu.

»  Zdefiniowania wiasciwosci przewodu.

Zdefiniowania sciezki przewodu

Po wybraniu polecenia Przewdd w kroku Sciezka wy$wietlony zostanie pasek polecen Przewdd.

Gdy definiuje sie sciezke przewodu, mozna okresli¢ punkty, aby utworzy¢ nowg sciezke,

e A Iu (]

lub mozna zaznaczy¢ istniejgca Sciezke utworzong przy pomocy polecenia Sciezka.
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s

Gdy tworzy sie $ciezke 3D, mozna wskazac punkt charakterystyczny,

os$ walca
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lub punkt swobodny.

Opcja Wyciecie kotowe jest domysinie wtgczona na pasku polecen. Gdy uzywa sie tej opcji, kierunek
Sciezki zmienia sie w zaleznosci od wskazanej strony lica walcowego.
- .

Uwaga

Po zdefiniowaniu pierwszego punktu, opcja Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne staje
sie aktywna, aby umozliwi¢ okreslenie, czy wprowadzane wartosci sg odnoszone do
aktualnego potozenia punktu, czy tez do globalnego uktadu wspdtrzednych dokumentu.

Gdy definiuje sie punkty dla Sciezki, mozna przetgcza¢ miedzy opcjami Lokalizuj wyciecia kotowe i
Lokalizuj punkty charakterystyczne.

Zdefiniuj punkty Sciezki przy pomocy tych opciji.

Po zdefiniowaniu ostatniego punktu kliknij przycisk ze znakiem akceptacji, aby zakonczyc¢
definiowanie Sciezki.

Zdefiniowania wtasciwosci przewodu

Po zakonczeniu definiowania $ciezki pasek polecen przejdzie do kroku Wtasciwosci.
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Wiasciwos$¢ materiatu mozna wybrac z listy zawierajgcej wartosci znalezione w czesci dotyczace;j
przewodéw w pliku SEConductors.txt, znajdujgcym sie w folderze Solid Edge Preferences. Mozna
réwniez klikng¢ przycisk Whasciwoscii, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wasciwosci, ktére umozliwia
zmiane wiasciwosci przewodu. W przypadku wtasciwoséci predefiniowanych, takich jak Naddatek

na zwis i Odstep dla otworéw, mozna uzyé domysinych wartosci okreslonych na karcie Zespoét
przewodéw w oknie dialogowym Opcije lub tez mozna wpisa¢ warto$¢.

Po zdefiniowaniu wtasciwosci dla przewodu nalezy klikng¢ przycisk Podglad, aby zaakceptowaé
wprowadzone dane i przejs¢ do kroku Zakoncz, w ktéorym wyswietlana jest domysina nazwa
przewodu. W kroku tym mozna zmieni¢ nazwe przewodu, powroci¢ do poprzedniego kroku w celu
wprowadzenia zmian lub klikng¢ przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ polecenie.

Po utworzeniu przewodu, jego wpis zostanie umieszczony w oknie PathFinder ztoZzenia pod pozycjg
Przewody.

PathFinder ¥ 1 x
S W AN DR
B Azmlasm

> -l Plaszczyzny odniesienia
=== Zespil przewoddw

e Wigzki
wa Przewody

. o Przewsd 1
..t Scietki
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Pasek polecen Przewodd

Gtowne kroki
Zakoncz
Zamyka biezgce $rodowisko i powoduje powrét do srodowiska ztozenia.
Krok: sciezka
Definiuje $ciezke, wzdtuz ktérej ma przebiega¢ przewdd. Mozna zdefiniowaé nowag Sciezke
lub zaznaczy¢ istniejgcg sciezke utworzong przy pomocy polecenia Sciezka.
Stycznosé sciezki
Dopasowuje konce Sciezki w celu kontroli stycznosci.
Krok: wtasciwo$ci
Okresla materiat dla przewodu.

Podglad/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Za pomocag
przycisku Podglad mozna wyswietli¢ podglad tworzonego elementu opracowany na
podstawie danych wprowadzonych w pozostatych krokach. Klikniecie przycisku Zakoncz
powoduje utworzenie elementu. Po wigczeniu podgladu elementu mozna dokonac jego
edyciji, wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku poleceh. Klikniecie przycisku Anuluj
powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i zakonczenie wykonywania polecenia.

Opcje Kroku: $ciezka
Utworz Sciezke
Okresla, ze utworzona zostanie nowa $ciezka dla przewodu.
Wykorzystaj istniejgcg Sciezke
Okresla, ze przewdd bedzie wykorzystywac istniejgcg sciezke.
Uaktywnij czesé
Uaktywnia cze$¢ wczytujgc jg w catosci do pamieci, aby umozliwi¢ jej zaznaczanie i edycje.
Pokaz informacije o zlgczce
Wyswietla nazwy przytgcza i komponentu w przypadku wybranego przewodu.

Przedefiniuj punkt

Zmienia definicje potozenia wybranego istniejgcego punktu. Opcja pozycjonowania
wzglednego/bezwzglednego, dostepna na pasku polecen, umozliwia przedefiniowanie
jego potozenia wzgledem biezgcego potozenia lub okreslenie bezwzglednego potozenia
w dokumencie. Mozna wpisa¢ nowe wspotrzedne w polach X, Y lub Z, zaznaczy¢ punkt
charakterystyczny, lub klikng¢ punkt w obszarze rysunku.

Przypisane przytgcza

Przetgcza filtr w celu lokalizowania punktéw charakterystycznych i lic walcowych tylko
zdefiniowanych przytgczy.

Zlokalizuj filtr

Ustawia rodzaj punktu charakterystycznego, ktéry mozna wskazac¢ w celu zdefiniowania
sciezki.
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Lokalizuje lica walcowe, przez ktére przejdzie Sciezka.

50

Lokalizuje punkt koncowy lub srodkowy.

®

Lokalizuje dowolny punkt charakterystyczny.

o)

Lokalizuje punkt koncowy.

N

N @

Lokalizuje punkt srodkowy okregu, tuku, kwadratu lub prostokata.

Lokalizuje srodek odcinka.

Lokalizuje punkt sylwetki.

)

Lokalizuje punkt edyciji.

-

Lokalizuje punkt x,y,z w przestrzeni swobodne;.

Wytgcza potozenie punktu charakterystycznego.

X

Przetgcz
Odwraca sciezke miedzy koncami walca.

Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne

Okresla, czy wprowadzane wartosci sg odnoszone do aktualnego potozenia punktu,

czy tez do globalnego ukfadu wspétrzednych dokumentu. Poczatek globalnego ukfadu
wspotrzednych znajduje sie w miejscu przeciecia trzech domysinych ptaszczyzn odniesienia
(w srodku obszaru modelowania).

X
Ustala potozenie wzgledem osi X.

Y
Ustala potozenie wzgledem osi Y.

4
Ustala potozenie wzgledem osi Z.
Usun zaznaczenie (x)

Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.
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Ustawianie opcji stycznosci

Pokaz/ukryj uchwyty kontroli stycznosci

Okresla warunki zakonczenia dla poczatku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugosc¢ wektora stycznosci. Dtugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowacé, przeciggajac
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosc.

Poczatek

Okresla warunki zakonczenia dla poczatku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugosc¢ wektora stycznosci. Dtugos$¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowacé, przeciggajac
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosc.

Koncowa

Okresla warunki zakonczenia dla konca krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt koncowy krzywej
ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢ diugos¢
wektora stycznosci. Dlugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac, przeciggajgc uchwyt
wektora lub wpisujgc wartosc.

Wybor istniejgcej sciezki

Wybierz
Ustawia metode wyboru $ciezki dla przewodu.

* Pojedyncza - Umozliwia wybranie pojedynczych $ciezek.

* tancuch - Umozliwia wybor Sciezek potgczonych koncami.

Opcje Kroku: wtasciwosci

Materiat

Okresla materiat dla przewodu.

Wiasciwosci

Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, ktére umozliwia zmiane wiasciwosci przewodu.

Inne opcje paska polecen

3-34

Nazwa

Wysdwietla nazwe elementu. Nazwy elementéw sg nadawane automatycznie. Nazwe
mozna edytowac poprzez wpisanie howej nazwy w polu znajdujgcym sie na pasku polecen
lub zaznaczenie elementu i wywotanie polecenia Zmien nazwe, dostepnego w menu
podrecznym.
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polecenie Pokaz wszystkie przewody

Wyswietla wszystkie przewody.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie
PathFinder, aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy przewadd.
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polecenie Ukryj wszystkie przewody

Ukrywa wszystkie przewody.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie
PathFinder, aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy przewadd.
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Polecenie Witasciwosci przewodu

Wyswietla okno dialogowe Witasciwosci przewodu.

Nazwa pliku
Okresla nazwe pliku dla przewodu.

Maksymalny promien giecia
Okresla wartos¢ maksymalnego promienia giecia dla tworzonego przewodu.

Minimalna dtugo$¢ odcinka prostego

Okresla maksymalng dtugos¢ przewodu po automatycznym zastosowaniu zaokraglen do ostrych
wierzchotkéw Sciezki.
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Wyswietlanie wtasciwosci elementu zespotu przewodéw
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy przewdd, kabel lub wigzke.

2. Z menu podrecznego wybierz opcje Wlasciwosci.
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Utworz przewod

Podczas tworzenia przewodu mozna korzysta¢ z dwoch sposobow definiowania sciezki, wzdiuz
ktérej ma przebiega¢ przewdd. Przewdd mozna utworzy¢ wzdiuz:

* nowej $ciezki, ktorg nalezy zdefiniowac.

+ istniejgcej Sciezki.

Aby utworzy¢ przewod wzdtuz nowej sciezki:

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Przewod .

2. Okresl punkty charakterystyczne lub punkty swobodne, ktére chcesz wykorzysta¢ do
zdefiniowania $ciezki, a nastepnie kliknij na pasku polecen przycisk Akceptuj (ze znakiem

zaznaczenia).

3. KiIiknij na pasku polecen przycisk Wiasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci,
ktére umozliwia ustawienie wtasciwosci przewodu.

4. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.
5. W oknie dialogowym Wtasciwosci kliknij przycisk OK.

6. Na pasku polecenh kliknij przycisk Podglad.

7. W oknie polecenia kliknij przycisk Zakoncz.

Wskazowka

* Mozna utworzy¢ $ciezke uzywajac punktow charakterystycznych na istniejgcych
elementach lub punktéw swobodnych.
Aby utworzy¢ przewod wzdtuz istniejgcej Sciezki:
1. Wybierz karte Narzedzia gtowne — grupe Electrical Routing — opcje Przewod .
2. Na pasku polecen Przewéd kliknij przycisk Wykorzystaj istniejgca sciezke.
3. Okresl metode wyboru elementéw - Pojedynczy lub tancuch.
4. Kiliknij koniec sciezki, ktéry ma by¢ punktem poczgtkowym przewodu.
5. W pasku polecenh Kliknij przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia).

6. Kiliknij na pasku polecen przycisk Wtasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wlasciwosci,
ktére umozliwia ustawienie wiasciwosci przewodu.

7. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.

spse01696 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzedzia Projektowanie zespotéw przewoddw 3-39



Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

8. W oknie dialogowym Wiasciwosci kliknij przycisk OK.
9. Na pasku polecen kliknij przycisk Podglad.

10. W oknie polecenia kliknij przycisk Zakoncz.
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polecenie Kabel

Definiuje atrybuty kabla skfadajgcego sie z zestawu przewoddw utworzonych wzdtuz sciezki 3D.

Gdy definiuje sie sciezke kabla, mozna zaznaczyc¢ istniejgcg Sciezke lub okresli¢ punkty w celu
utworzenia nowej sciezki.

=]

Przebieg pracy podczas tworzenia kabla

Procedura tworzenia kabla przy uzyciu polecenia Kabel sktada sie z trzech krokow:
1. Okreslenie przewodow, ktére majg zosta¢ wigczone do kabla.

2. Zdefiniowanie Sciezki kabla.

3. Przypisanie wtasciwosci do kabla.

Okreslenie przewodéw, ktore maja zosta¢ witaczone do kabla

Po wybraniu polecenia Kabel wyswietlany jest pasek polecen Kabel i krok: Przewéd. Krok ten
umozliwia wybor przewodow, ktdre majg zosta¢ wigczone do kabla. Aby okresli¢ punkt poczatkowy
kabla, nalezy wskaza¢ punkt poprzez klikniecie myszka.

Uwaga

Mozna klikngé przycisk Utworz sciezke bez zaznaczania jakichkolwiek przewodow, aby
utworzy¢ kabel, ktéry nie zawiera zadnych przewoddéw. Pézniej mozna dokonaé edyciji
kabla, aby doda¢ przewody.

Zdefiniowanie sciezki kabla

Po zaznaczeniu przewodow, ktére majg zosta¢ wigczone do kabla, nalezy klikng¢ przycisk ze
znakiem akceptacji, aby zaakceptowaé¢ wprowadzone dane i przej$¢ do kroku: Sciezka.

Gdy definiuje sie $ciezke, mozna klikng¢ punkty, aby utworzy¢ sciezke,
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lub mozna zaznaczy¢ istniejgca Sciezke utworzong przy pomocy polecenia Sciezka.

T

e

Przypisanie wlasciwosci do kabla

Po zaakceptowaniu Sciezki pasek polecen przejdzie do kroku: Wtasciwosci.

Wiasciwos$¢ Materiat mozna wybrac z listy zawierajgcej wartosci okre$lone w czesci dotyczgcej kabli
w pliku SEConductors.txt , znajdujgcym sie w folderze Solid Edge Preferences .

Mozna réwniez klikng¢ przycisk Wtasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wiasciwosci, ktére
umozliwia zmiane wiasciwosci kabla. W przypadku wtasciwosci predefiniowanych, takich jak
Naddatek na zwis i Odstep dla otworéw, mozna uzy¢ domys$inych wartosci okreslonych na karcie
Zespot przewodow w oknie dialogowym Opcje lub tez mozna wpisa¢ wartosc¢.

Po zdefiniowaniu wtasciwosci dla kabla nalezy klikngé przycisk Podglad, aby zaakceptowac
wprowadzone dane i przejs¢ do kroku Zakoncz, w ktérym wyswietlana jest domysina nazwa kabla.
W kroku tym mozna zmieni¢ nazwe kabla, powrdci¢ do poprzedniego kroku w celu wprowadzenia
zmian lub klikng¢ przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ polecenie.

Po utworzeniu kabla wszystkie przewody w zbiorze uzyte do utworzenia kabla sg wyswietlane na
liscie na karcie PathFinder ztozenia ponizej nowego kabla.
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- « Przewod

----- Y= Sciezki

2

Mo top level part zelected.

Edycja kabli
Po utworzeniu kabla mozna zmieni¢ jego Sciezke lub atrybuty.

Polecenie Edytuj definicje wyswietla pasek polecen Edytuj definicje, ktéry umozliwia zmiane
przewoddw, sciezki lub atrybutéow kabla. Aby je wywotac, nalezy klikngé przewdd prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie wybra¢ z menu podrecznego polecenie Edytuj definicje.

Klikniecie opcji Krok: $ciezka na pasku polecen powoduje wyswietlenie dodatkowych opcji, ktére
umozliwiajg zmiane wyboru przewoddw kabla, zmiane definicji punktow sciezki, wybranie nowe;j
Sciezki oraz dopasowanie koncow $ciezki w celu kontroli stycznosci.

Klikniecie opcji Krok: wtasciwosci powoduje wyswietlenie dodatkowych opcji, ktére umozliwiajg
zmiane atrybutow powigzanych z przewodem.

Polecenie Edytuj sciezke wyswietla pasek polecen Edytuj $ciezke, kiéry umozliwia zmiane $ciezki.
Aby je wywotac, nalezy klikngé przewdd prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ z menu
podrecznego polecenie Edytuj sciezke.

Klikniecie opcji Krok: wybér punktéw na pasku poleceh powoduje wyswietlenie dodatkowych opcji,
ktore umozliwiajg zmiane definicji punktéw Sciezki.

Klikniecie opcji Krok: warunki koncéw powoduje wyswietlenie dodatkowych opciji, ktére umozliwiajg
ustawienie warunkéw stycznosci koncow dla sciezki.

Polecenie Usun usuwa kabel wraz z wszelkimi przewodami i Sciezkami uzytymi do jego utworzenia.
Aby usungg¢ tylko kabel i zachowa¢ Sciezke kabla wraz z powigzanymi przewodami, nalezy uzy¢
polecenia Usun dostepnego w menu podrecznym karty PathFinder ztozenia.

Minimalny promien giecia i odstep dla otworéw

Polecenie Kabel posiada taki sam mechanizm sprawdzania minimalnego promienia giecia i odstepu
dla otworéw, jak polecenie Przewéd. Wiecej informacji na temat przekroczenia minimalnego
promienia giecia i odstepu dla otworéw mozna znalez¢ w rozdziale pomocy Polecenie Przewdd.
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Pasek polecen Kabel

3-44

Opcje okna dialogowego
Zakoncz
Zamyka biezgce $rodowisko i powoduje powrét do Srodowiska zespotow.

Krok: przewéd

Okresla przewody, ktére majg zosta¢ wtgczone do kabla.
Krok: Sciezka

Definiuje $ciezke, wzdituz ktérej ma przebiegac kabel.

Krok: wtasciwosci

Okresla wiasciwosci wykorzystywane do zdefiniowania kabla.

Podglad/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Za pomocg
przycisku Podglad mozna wyswietli¢ podglad tworzonego elementu opracowany na podstawie
danych wprowadzonych w pozostatych krokach. Klikniecie przycisku Zakoncz powoduje
zakonhczenie operacji. Po wigczeniu podgladu lub ukonczeniu elementu mozna przeprowadzic¢
jego edycje, wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku polecen. Klikniecie przycisku Anuluj
powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i zakonczenie wykonywania polecenia.
Opcje Kroku: sciezka

Utworz Sciezke

Okresla, ze utworzona zostanie nowa $ciezka dla kabla.

Wykorzystaj istniejgca Sciezke

Okresla, ze kabel bedzie wykorzystywac istniejaca Sciezke.

Stycznosé Sciezki

Dopasowuje konce $ciezki w celu kontroli stycznosci.

Uaktywnij czesé

Uaktywnia czes$¢ wczytujgc jg w catosci do pamieci, aby umozliwic jej zaznaczanie i edycje.

Lokalizuj wyciecia kotowe
Umozliwia zaznaczenie lica walcowego wyciecia, przez ktére ma przebiegac sciezka.

Lokalizuj punkty charakterystyczne
Umozliwia zaznaczenie punktéw charakterystycznych, przez ktére ma przebiega¢ Sciezka.

Przedefiniuj punkt

Umozliwia przedefiniowanie potozenia istniejacego punktu, ktéry zostat zaznaczony. Opcja
pozycjonowania wzglednego/bezwzglednego, dostepna na pasku polecenh, umozliwia
przedefiniowanie jego potozenia wzgledem biezgcego potozenia lub okreslenie bezwzglednego
potozenia w dokumencie. Mozna wpisa¢ nowe wspoétrzedne w polach X, Y lub Z, zaznaczy¢
punkt charakterystyczny, lub klikngé punkt w obszarze rysunku.

Punkty charakterystyczne
Ustawia rodzaj punktu charakterystycznego, ktéry mozna wskazac¢ w celu zdefiniowania sciezki.

Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotéw przewodow spse01696



Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Umozliwia wskazanie dowolnego punktu charakterystycznego.

O

Umozliwia wskazanie punktu x, y, z ha wolnym obszarze rysunku.

Umozliwia wskazanie punktu koncowego.

N D E

Umozliwia wskazanie srodka odcinka.

: | Umozliwia wskazanie $rodka okregu, tuku, kwadratu lub prostokata.

Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne

Okresla, czy wprowadzane wartosci sg odnoszone do aktualnego potozenia punktu, czy tez do
globalnego ukfadu wspétrzednych dokumentu. Poczatek globalnego uktadu wspdtrzednych
znajduje sie w miejscu przeciecia trzech domysinych ptaszczyzn odniesienia (w srodku obszaru
modelowania).

X
Ustala potozenie wzgledem osi X.

Y
Ustala potozenie wzgledem osi Y.

Z
Ustala potozenie wzgledem osi Z.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)

Akceptuje wybor.

Wybor istniejgcej sciezki

Wybierz

Ustawia metode wyboru $ciezki dla kabla.

* Pojedynczy - umozliwia wybranie jednej lub kilku pojedynczych Sciezek.
* tkancuch - umozliwia wybranie zestawu $ciezek potgczonych koncami.

Ustawianie opcji stycznosci
Poczatek

Okresla warunki zakonczenia dla poczgtku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢ dtugosé
wektora stycznosci. Diugo$¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowa¢ przeciggajgc uchwyt
wektora lub wpisujgc wartosé.
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Konhcowa

Okresla warunki zakonczenia dla kohca krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy krzywej
ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢ dlugosé wektora
stycznosci. Dlugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac przeciggajgc uchwyt wektora lub
wpisujgc wartosc.

Ustawianie wiasciwosci przewodu

Materiat

Okresla materiat dla kabla.

Properties
Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, ktére umozliwia zmiane wiasciwosci kabla.

Inne opcje paska polecen
Nazwa

Wyswietla nazwe elementu. Nazwy elementow sg nadawane automatycznie. Nazwe mozna
edytowac poprzez wpisanie nowej nazwy w polu znajdujgcym sie na pasku poleceh lub
zaznaczenie elementu i wywotanie polecenia Zmien nazwe dostepnego w menu podrecznym.
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Utworz kabel

Podczas tworzenia kabla mozna korzysta¢ z dwoch sposobow definiowania sciezki, wzdluz ktérej ma
przebiegac kabel. Kabel mozna utworzy¢ wzdtuz:

* nowej Sciezki, ktorg nalezy zdefiniowac.
+ istniejgcej Sciezki.
Aby utworzy¢ kabel wzdtuz nowej sciezki:

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Kabel E

2. Kiiknij jeden z koncow przewodu, ktory chcesz umiedci¢ w kablu, a nastepnie kliknij na pasku
polecenh przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia). Punkt ten definiuje punkt poczgtkowy kabla.

3. Okresl punkty, ktére chcesz wykorzystaé¢ do zdefiniowania sciezki, a nastepnie kliknij na pasku
polecen przycisk ze znakiem akceptacji.

4. Za pomocg przyciskéw paska polecen zdefiniuj warunki koncowe $ciezki.

5. Kiiknij na pasku poleceh przycisk Wtasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wlasciwosci,
ktére umozliwia ustawienie wtasciwosci kabla.

6. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.
7. W oknie dialogowym Witasciwosci kliknij przycisk OK.
8. Na pasku polecen kliknij przycisk Podglad.

9. W oknie polecenia kliknij przycisk Zakoncz.
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Wskazowka

* Mozna utworzy¢ $ciezke uzywajac punktow charakterystycznych na istniejgcych
elementach lub punktow swobodnych.

* Polecenie Usun usuwa kabel wraz z wszelkimi przewodami i $ciezkami uzytymi do
jego utworzenia. Aby usungc tylko kabel i zachowac $ciezke kabla wraz z powigzanymi

przewodami, nalezy uzy¢ polecenia Usun dostepnego w menu podrecznym karty
PathFinder ztozenia.

Aby utworzy¢ kabel wzdtuz istniejgcej Sciezki:
1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Kabel E

2. Kiliknij jeden z koncéw przewodu, ktory chcesz umiesci¢ w kablu, a nastepnie kliknij na pasku
polecen przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia). Punkt ten definiuje punkt poczgtkowy kabla.

R

3. Na pasku polecen Kabel kliknij przycisk Wykorzystaj istniejgca sciezke.

4. Okresl metode wyboru elementéw - Pojedynczy lub tancuch.

5. Kliknij istniejgca Sciezke, wzdtuz ktérej ma przebiegac kabel.

g i

e

6. W pasku polecen kliknij przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia).
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7. Kliknij na pasku polecen przycisk Wiasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci,
ktére umozliwia ustawienie wtasciwosci kabla.

8. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.
9. W oknie dialogowym Wlasciwosci kliknij przycisk OK.
10. Na pasku polecen kliknij przycisk Podglad.

11. W oknie polecenia Kliknij przycisk Zakoncz.

G~</—_/;
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polecenie Pokaz wszystkie kable

Wyswietla wszystkie kable.

Uwaga

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy kabel na karcie PathFinder, mozna uzy¢ polecen
Pokaz i Ukryj, dostepnych w menu podrecznym.
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polecenie Ukryj wszystkie kable

Ukrywa wszystkie kable.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie
PathFinder, aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy kabel.
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polecenie Wigzka

To polecenie tworzy wigzke zespotu przewoddéw z zestawu Sciezek, przewodow i kabli. W wyniku
otrzymywana jest pojedyncza sciezka, ktéra moze przebiegac przez kilka komponentéw zespotu
przewodow.

Tworzenie wigzek na polgczeniach
Jesli wystepujg przewody z potgczeniem, mozna utworzy¢ wigzke na tym potgczeniu.
Podczas tworzenia wigzki na potgczeniu mozna:

+ Utworzy¢ wigzke ciggtg na potaczeniu

+ Utworzy¢ wigzke podzielong na potgczeniu

Uwaga

Nie mozna wybrac potaczenia w przypadku wybrania kabli i przewodéw, ktore nie sg
potaczone z potgczeniem. Podczas tworzenia wigzki nie mozna wybrac wielu potgczen.
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Pasek polecen Wigzka

Zakoncz
Zamyka biezgce srodowisko i powoduje powroét do sSrodowiska zespotéw.

Krok: przewdd

Okresla przewody i kable, ktére majg zosta¢ wigczone do wigzki.
Krok: $ciezka

Definiuje $ciezke, wzdtuz ktérej ma przebiegac wigzka.
Stycznosé Sciezki

Dopasowuje konce $ciezki w celu kontroli stycznosci.

Krok: wiasciwosci
Okresla wiasciwosci wykorzystywane do zdefiniowania wigzki.

Podglad/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Za pomocg
przycisku Podglad mozna wyswietli¢ podglad tworzonego elementu opracowany na podstawie
danych wprowadzonych w pozostatych krokach. Klikniecie przycisku Zakoncz powoduje
utworzenie elementu. Po wigczeniu podgladu lub ukohczeniu elementu mozna przeprowadzi¢
jego edycje, wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku polecen. Klikniecie przycisku Anuluj
powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i zakonczenie wykonywania polecenia.
Opcje Kroku: $ciezka

Opisuje opcje kroku Sciezka.

Utworz Sciezke

Okresla, ze zostanie utworzona nowa $ciezka, wzdituz ktérej ma przebiegaé wigzka.
Wykorzystaj istniejgca Sciezke

Okresla, ze wigzka bedzie wykorzystywac istniejgcg sciezke. Po wybraniu tej opcji mozna
wybrac¢ inne przewody jako istniejgcag sciezke. Nie mozna wybra¢ kabla ani wigzki jako istniejgce;j
Sciezki. Nie mozna rowniez wybra¢ przewodow potgczonych z potgczeniem, w ktérym ma
zosta¢ utworzona wigzka.

Stycznosé sciezki

Dopasowuje konce Sciezki w celu kontroli stycznosci.

Podziel

Tworzy wigzke podzielong na potgczeniu. Ten przycisk jest uaktywniany po wybraniu potgczenia
podczas tworzenia wigzki.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie Tworzenie wigzek na potaczeniach.

Uaktywnij czesé
Uaktywnia czes¢ wczytujac jg w catosci do pamieci, aby umozliwic jej zaznaczanie i edycje.

Lokalizuj wyciecia kotowe
Wybiera lico walcowe na wycieciu, przez ktére ma przebiegac $ciezka.
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Lokalizuj punkty charakterystyczne
Wybiera punkty charakterystyczne, przez ktére ma przebiegac Sciezka.

Pokaz informacje o przewodzie
Wyswietla nazwy przytgcza i komponentu w przypadku wybranego przewodu.

Przedefiniuj punkt

Zmienia definicje potozenia wybranego istniejgcego punktu. Opcja Pozycjonowanie
wzgledne/bezwzgledne, dostepna na pasku polecen, umozliwia przedefiniowanie jego potozenia
wzgledem biezgcego potozenia lub okreslenie bezwzglednego potozenia w dokumencie. Mozna
wpisa¢ nowe wspoétrzedne w polach Os X, OS8 Y lub O$ Z, zaznaczy¢ punkt charakterystyczny,
lub klikng¢ punkt w obszarze rysunku.

Punkty charakterystyczne
Ustawia rodzaj punktu charakterystycznego, ktéry mozna wskazac¢ w celu zdefiniowania sciezki.

Wybiera dowolny punkt charakterystyczny.

oL

Wybiera punkt x,y,z w przestrzeni swobodnej.

Wybiera punkt korncowy.

Wybiera punkt srodkowy.

Wybiera punkt srodkowy okregu, tuku, kwadratu lub prostokata.

@ NN [F

Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne

Okresla, czy wprowadzane wartosci sg odnoszone do aktualnego potozenia punktu, czy tez do
globalnego uktadu wspotrzednych dokumentu. Poczatek globalnego uktadu wspotrzednych
znajduje sie w miejscu przeciecia trzech domysinych ptaszczyzn odniesienia (w Srodku obszaru
modelowania).

X
Ustala potozenie wzgledem osi X.

Y
Ustala potozenie wzgledem osi Y.

Z
Ustala potozenie wzgledem osi Z.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.
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Wybor istniejgcej sciezki
Wybierz
Ustawia metode wyboru $ciezki dla wigzki.

* Pojedyncza - Umozliwia wybranie pojedynczych $ciezek.
* tancuch - Umozliwia wybor sciezek potgczonych koncami.

Ustawianie opcji stycznosci
Poczatek

Okresla warunki zakonczenia dla poczatku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢ dtugosé
wektora stycznosci. Dlugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac przeciggajgc uchwyt
wektora lub wpisujgc wartosc.

Koncowa

Okresla warunki zakonczenia dla kohca krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy krzywej
ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢ dlugos¢ wektora
stycznos$ci. Dlugos¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac¢ przeciggajgc uchwyt wektora lub
wpisujgc wartosc.

Ustawianie wtadciwosci wigzki

Materiat

Okresla materiat dla wigzki.

Properties
Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, ktére umozliwia zmiane wiasciwosci wigzki.

Inne opcje paska polecen
Nazwa

Wyswietla nazwe elementu. Nazwy elementéw sg nadawane automatycznie. Nazwe mozna
edytowac poprzez wpisanie nowej nazwy w polu znajdujgcym sie na pasku polecen lub
zaznaczenie elementu i wywotanie polecenia Zmien nazwe, dostepnego w menu podrecznym.
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polecenie Pokaz wszystkie wigzki

Wyswietla wszystkie wigzki przewodow.

Uwaga

Aby wyswietli¢ lub ukryé pojedynczg wigzke przewodow na karcie PathFinder, mozna
uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj, dostepnych w menu podrecznym.
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polecenie Ukryj wszystkie wigzki

Ukrywa wszystkie wigzki przewodow.

Uwaga

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczg wigzke przewodow na karcie PathFinder, mozna uzy¢
polecen Pokaz i Ukryj, dostepnych w menu podrecznym.
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Tworzenie wigzki zespotu przewodéw

Podczas tworzenia wigzki mozna korzysta¢ z dwoch sposobdw definiowania sciezki, wzdtuz ktérej
ma przebiegac wigzka zespotu przewodow. Wigzke mozna utworzy¢ wzdtuz:

* nowej $ciezki, ktorg nalezy zdefiniowad.
+ istniejgcej Sciezki.
Aby utworzy¢ wigzke wzdluz nowej sciezki:

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Wiazka .

2. Kiiknij jeden z koncéw przewodu, Sciezki lub kabla, ktére majg zosta¢ umieszczone w wigzce, a
nastepnie kliknij na pasku polecen przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia). Punkt ten
definiuje punkt poczatkowy wigzki.

3. Okresl punkty, ktére chcesz wykorzystaé do zdefiniowania Sciezki, a nastepnie kliknij na pasku
poleceh przycisk ze znakiem akceptac;ji.

4. Kiliknij na pasku polecen przycisk Wtasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Wiasciwosci,
ktére umozliwia ustawienie wtasciwosci wigzki.

5. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.

3-58 Tworzenie zespotu przewoddéw przy uzyciu narzedzia Projektowanie zespotéw przewodow spse01696



Proces projektowania przebiegu przewodow elektrycznych

6. W oknie dialogowym Wiasciwosci kliknij przycisk OK.
7. Na pasku polecen kliknij przycisk Podglad.

8. W oknie polecenia kliknij przycisk Zakoncz.

Wskazéwka
* Mozna utworzy¢ Sciezke uzywajgc punktow charakterystycznych na istniejgcych
elementach lub punktow swobodnych.

Aby utworzy¢ wigzke wzdtuz istniejgcej Sciezki:

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Wiazka .
2. Na pasku polecen Wiazka kliknij przycisk Wykorzystaj istniejgca sciezke.

3. Kiiknij jeden z koncdéw przewodu, Sciezki lub kabla, ktére majg zosta¢ umieszczone w wigzce, a
nastepnie kliknij na pasku poleceh przycisk Akceptuj (ze znakiem zaznaczenia). Punkt ten
definiuje punkt poczatkowy wigzki.
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4. Okresl metode wyboru elementéw - Pojedynczy lub tancuch.

5. Kiiknij istniejgca Sciezke, wzdtuz ktérej ma przebiegac wigzka.

6. Kiiknij na pasku poleceh przycisk Wtasciwosci, aby wyswietli¢ okno dialogowe Whasciwosci,
ktore umozliwia ustawienie wtasciwosci wigzki.

7. W oknie dialogowym Wiasciwosci sprawdz wartosci wtasciwosci i wprowadz zgdane zmiany.
8. W oknie dialogowym Witasciwosci kliknij przycisk OK.
9. Na pasku polecen kliknij przycisk Podglad.

10. W oknie polecenia kliknij przycisk Zakoncz.
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Tworzenie wigzki na potaczeniu

Podczas tworzenia wigzki na potaczeniu mozna:

+  Utworzy¢ wigzke ciggltg na potgczeniu

+ Utworzy¢ wigzke podzielong na potgczeniu

Tworzenie wiazki ciggtej na potaczeniu

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Wigzka .

2. Kiliknij potgczenie.

3. Na pasku polecen Wiazka kliknij przycisk Akceptuj == ..

it
T+

4. Upewnij sie, ze na pasku polecen Wigzka przycisk Podziel nie jest wigczony.

5. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
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+  Utworz wigzke wzdtuz definiowanej sciezki

+ Utworz wigzke wzdtuz istniejgcej Sciezki

6. Kliknij Akceptuj

7. Na pasku polecen Wigzka kliknij opcje Podglad.

8. Na pasku polecen Wiazka kliknij przycisk Zakoncz.
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Zostanie utworzona pojedyncza ciggta wigzka zawierajgca potgczenie dwéch przewodéw.
=l 5 Zespo | przewodow
=) =€ Wiazki|
= [V =&Wiazka 1
= @ FgPolaczenie 1]
o= Wire 1
g Przewod 5.

Tworzenie wigzki podzielonej na potaczeniu

1. Wybierz karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — opcje Wiazka .

2. Kiliknij potgczenie.

.

3. Na pasku polecen Wiazka kliknij przycisk Akceptuj == ..
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it
T+

4. Upewnij sie, ze na pasku polecen Wiazka przycisk Podziel jest wigczony.

5. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

*  Utwoérz wigzke wzdtuz definiowanej Sciezki

+  Utworz wigzke wzdiuz istniejgcej Sciezki

6. Kliknij Akceptuj == .

7. Na pasku polecen Wiazka kliknij opcje Podglad.
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8. Na pasku polecen Wiagzka kliknij przycisk Zakoncz.

Zostang utworzone dwie osobne wigzki, z ktérych kazda bedzie zawiera¢ jeden przewdd.
=l 3+ Zespo | przewodow
=) =& Wiazki
= =€ Wiazka |
YaPrzewod s
=l [¥) =& Wiazka 2
o Wire 1]
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Polecenie Polaczenie

i
Polecenie Potaczenie ! stuzy do tworzenia potgczen miedzy przewodami..

w><
,_'_'_,_,—'—'_'_'_'_'_'_'_'—\_\_\_\_\_\_‘_‘—\—\_\__h—

Polecenie umozliwia przeciecie wybranych przewodéw i automatyczne utworzenie nowych
przewodéw. Jesli na przyktad zostanie wybrany przewdd 1 i przewdd 2, polecenie Potgczenie
spowoduje automatyczne utworzenie przewodow 3 i 4.

- 9
ﬁ+><

Po utworzeniu potgczenie jest dodawane do karty PathFinder.

Polecenie Raport dla zespotu przewodow umozliwia zidentyfikowanie informacji o przewodach
wchodzacych do potgczenia i wychodzgcych z niego.

Edytowanie potaczen
Potaczenie mozna edytowa¢. Mozesz na przyktad:

* Dodawanie przewoddéw do potgczenia
* Usuwanie przewodéw z potgczenia
* Zmiana potozenia potgczenia

* Zmiana wtasciwosci potgczenia
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Pasek polecen Potaczenie

Gtéwne kroki
Krok: przewdd
Okresla przewody, ktére majg zosta¢ potgczone ze soba.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Krok: punkt
Okresla punkt, w ktérym ma zosta¢ umieszczone potgczenie.

Krok: wtasciwosci
Okresla wtasciwosci potgczenia.

Materiat
Okresla materiat potgczenia.

Wiasciwosci
Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, w ktérym mozna zmieni¢ wiasciwosci
pofgczenia.

Pozycjonowanie wzgledne/bezwzgledne

Okresla, czy wprowadzane warto$ci sg odnoszone do aktualnego potozenia punktu, czy do
globalnego uktadu wspdétrzednych dokumentu. Poczatek globalnego uktadu wspoirzednych
znajduje sie w miejscu przeciecia trzech domysinych ptaszczyzn odniesienia (w srodku
obszaru modelowania).

X Ustala potozenie wzgledem osi X.

Y Ustala potozenie wzgledem osi Y.

4 Ustala potozenie wzgledem osi Z.
Podglad/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Przycisk
Podglad umozliwia pokazanie, na podstawie danych wprowadzonych w pozostatych
krokach, jak bedzie wygladat tworzony element. Klikniecie przycisku Zakoncz powoduje
utworzenie elementu. Po wigczeniu podgladu elementu mozna dokonaé jego edycji,
wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku polecen. Klikniecie przycisku Anuluj
powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i zakonczenie wykonywania polecenia.
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Okno dialogowe Witasciwosci potaczenia

Materiat
Okresla materiat potgczenia.

Wiasciwoséci ogdline
Wyswietla informacje o wtasciwosciach potgczenia.

Niestandardowo

Wyswietla okno dialogowe Atrybuty niestandardowe, ktore umozliwia dodanie atrybutow
niestandardowych do potgczenia.

Przytgcza
Wyswietla okno dialogowe Zdefiniuj przytgcza (Potgczenie), ktére umozliwia okre$lenie nazwy
komponentu i przypisanie przytaczy.
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Okno dialogowe Zdefiniuj przytacza (Potaczenie)

Przytagcza
Wyswietla nazwe i status definiowanych przytaczy.

Nowy
Dodaje nowy wiersz do tabeli Przytacza.

Zmien nazwe
Zmienia nazwe wybranego przytgcza.

Usun
Usuwa wybrany wiersz z tabeli Przytacza.
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Dodawanie potaczenia

i
1. Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — przycisk Potaczenie

2. Zdefiniuj punkt poczatkowy, wskazujgc koniec przewodu.

3. Kiliknij przewody, ktore majg zosta¢ potgczone ze sobg.

Uwaga

Jesli zostanie wybrana wigzka lub kabel, wszystkie przewody w wigzce lub kablu
zostang automatycznie wybrane.

4. Na pasku polecen kliknij przycisk Akceptu;.

5. KIiknij punkt na przewodzie w miejscu, w ktérym ma zosta¢ umieszczone potgczenie.

o k[j} o

6. Na pasku polecenia wykonaj nastepujgce czynnosci:

a. Opcja Wlasciwosci umozliwia zdefiniowanie wtasciwosci potgczenia.

b. Kliknij przycisk Podglad.
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—

c. Kiiknij przycisk Zakoncz.
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Dodawanie przewodu do potgczenia

1. Kliknij potgczenie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj definicje.

2. Na pasku polecen Potaczenie kliknij przycisk Krok: przewéd.

3. Kiliknij przewéd, ktéry ma zosta¢ dodany do potgczenia.

\/

s

4. Na pasku polecen kliknij przycisk Akceptuj.

5. KIliknij punkt potgczenia, aby umiescié¢ przewdd.

6. Na pasku polecenia kliknij przycisk Zakoncz.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Usuwanie przewodu z potaczenia

1. Rozwin wezet Potaczenia na karcie PathFinder i kliknij prawym przyciskiem myszy przewdd,
ktory ma zosta¢ usuniety.

2. Z menu podrecznego wybierz polecenie Usun.
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Zmiana potozenia potaczenia

1. Kliknij potgczenie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj definicje.

2. Na pasku polecen Potaczenie Kliknij przycisk Krok: punkt.

3. Kiliknij potgczenie, ktére ma zostaé przeniesione.

4. Kliknij punkt w nowej lokalizacji potgczenia.

5. Na pasku polecen Potagczenie kliknij przycisk Zakoncz.

— -
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Zmiana wiasciwosci potaczenia
1. Kliknij potgczenie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij przycisk Edytuj definicje.

2. Na pasku polecen Potaczenie wykonaj nastepujgce czynnosci:

a. Kiliknij przycisk Krok: wiasciwosci.
b. Kiliknij przycisk Wlasciwosci.
3. W oknie dialogowym Wiasciwosci ustaw zgdane wtasciwosci i kliknij przycisk OK.

4. Na pasku poleceh Potaczenie kliknij przycisk Zakoncz.
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Wyswietlanie elementéw zespotu przewodéw

Aby

Nalezy

Wyswietlic wszystkie
zespoty przewodow.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Zespoly przewodéw.

Wytgczyé wyswietlanie
wszystkich zespotéw
przewodow.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Zespoty przewodéw.

Wyswietlic wszystkie wigzki.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Wiazki.

Wylaczy¢ wyswietlanie
wszystkich wigzek.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Wiazki.

Wyswietli¢c wszystkie kable.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Kable.

Wylaczy¢ wyswietlanie
wszystkich kabli.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Kable.

Wyswietlic wszystkie
przewody.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Przewody.

Wylgczy¢ wyswietlanie
wszystkich przewoddw.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Przewody.

Wyswietli¢ wszystkie sciezki.

Z menu podrgcznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Sciezki.

Wytaczyé wyswietlanie
wszystkich $ciezek.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Sciezki.

Wyswietla wszystkie
przewody rzeczywiste.

Z menu podrecznego wybierz polecenie Pokaz wszystkie, a
nastepnie kliknij pozycje Przewody rzeczywiste.

Wytacz wyswietlanie
wszystkich przewoddéw
rzeczywistych.

Z menu Narzedzia wybierz polecenie Ukryj wszystkie, a nastepnie
kliknij polecenie Przewody rzeczywiste.

Wylaczy¢ wyswietlanie
przewodu rzeczywistego.

Na karcie PathFinder ztozenia kliknij prawym przyciskiem myszy
przewod rzeczywisty, a nastepnie kliknij w menu podrecznym
polecenie Ukryj przewody rzeczywiste.

Wiaczy¢ wyswietlanie
przewodu rzeczywistego.

Na karcie PathFinder ztozenia kliknij prawym przyciskiem myszy
przewod rzeczywisty, a nastepnie kliknij w menu podrecznym
polecenie Pokaz przewody rzeczywiste.

Wyswietli¢ przewody
przytaczone do
komponentu.

Na karcie PathFinder ztozenia kliknij prawym przyciskiem myszy
komponent, a nastepnie kliknij w menu podrecznym polecenie Pokaz
przylaczone przewody.

Wyswietlic komponenty
przytaczone do przewodu.

Na karcie PathFinder ztozenia kliknij prawym przyciskiem myszy
przewody, a nastepnie kliknij w menu podrecznym polecenie Pokaz
przytaczone komponenty.

Usung¢ przewdd z obiektu
WYyZszego poziomu.

Na karcie PathFinder ztozenia kliknij przewdd prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie kliknij w menu podrecznym polecenie Usun.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Tworzenie obiektéw brytlowych komponentu zespotu przewodow

Mozna uzy¢ polecenia Utworz przewod rzeczywisty, aby utworzy¢ obiekt brytowy przewoddw, kabli i
wigzek, ktore sg elementami sktadowymi projektu przebiegu przewodow elektrycznych. Jest to
pomocne, gdy wymagany jest rendering lub szczegdtowy rysunek projektu przebiegu przewodow
elektrycznych.

P - ——

Aby wywotaé menu podreczne zawierajgce to polecenie, nalezy na karcie PathFinder klikng¢
przewdd prawym przyciskiem myszy. Przewdd rzeczywisty jest tworzony tylko dla wskazanego
przewodu. Inaczej méwiac, jezeli wskaze sie kabel, to nie zostang utworzone przewody rzeczywiste
dla przewodéw zawartych w tym kablu. Mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy wezet Zespot
przewoddéw na karcie PathFinder ztozenia, aby utworzy¢ jednoczesnie wszystkie bryly. Przewody
rzeczywiste sg osadzone w zespole i nie powodujg dodania nowych dokumentéw do zespotu.

Uwaga

Sciezki przebiegu przewodéw elektrycznych nie zawierajgce atrybutéw nie bedg
uwzgledniane przy tworzeniu obiektu brytowego.

Po utworzeniu obiektu brytowego dla przewodu zmieniany jest symbol znajdujgcy sie obok wpisu
tego przewodu na karcie PathFinder, co wskazuje, ze zostat dla niego utworzony obiekt brytowy.

Uwaga

Aby zaznaczy¢ wiele przewoddw, nalezy nacisngc¢ i przytrzymac klawisz Ctrl, a nastepnie
klikng¢ zgdane przewody. Aby zaznaczyc¢ kilka kolejnych przewodow, nalezy zaznaczy¢
pierwszy z nich, nacisngc¢ i przytrzymac klawisz Shift, a nastepnie klikng¢ ostatni z tych
przewodéw.

Po utworzeniu przewodu rzeczywistego dla przewodu dostepne sg dodatkowe polecenia menu
podrecznego, umozliwiajgce manipulowanie przewodami rzeczywistymi.

Za pomocg polecen Pokaz przewody rzeczywiste oraz Ukryj przewody rzeczywiste mozna sterowaé
wyswietlaniem obiektéw brytowych. Przewody rzeczywiste sg automatycznie wyswietlane po ich
utworzeniu. Aby je ukry¢, mozna uzy¢ polecenia Ukryj przewody rzeczywiste. Zmiany sposobu
wyswietlania przewoddéw rzeczywistych nie wptywajg na sposéb wyswietlania przewoddw, dla ktorych
utworzono przewody rzeczywiste.

Za pomocg polecenia Usun przewdd rzeczywisty mozna usungc¢ obiekt brytowy bez usuwania
przewodu, ktory postuzyt do utworzenia przewodu rzeczywistego.
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polecenie Utworz przewdd rzeczywisty

Tworzy przestrzenny model przewodu.

s

Mozna zaznaczy¢ jeden lub wiele przewodow, dla ktérych majg zosta¢ utworzone przewody
rzeczywiste. Aby zaznaczy¢ wiele przewodow, nalezy nacisngé i przytrzymac klawisz CTRL, a
nastepnie klikngé zgdane przewody. Aby zaznaczy¢ kilka kolejnych przewoddw, nalezy zaznaczyc¢
pierwszy z nich, nacisng¢ i przytrzymaj klawisz SHIFT, a nastepnie klikng¢ ostatni z tych przewoddw.
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Tworzenie obiektu brylowego komponentu zespotu przewodow

1. Na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem myszy komponent zespotu przewoddw, ktory
ma zosta¢ uzyty do utworzenia obiektu brytowego, aby wyswietlic menu podreczne.

2. Z menu podrecznego wybierz polecenie Utwoérz przewéd rzeczywisty.

Wskazowka

* Przewody rzeczywiste mogg byc tworzone dla przewodéw, kabli oraz wigzek zespotu
przewodoéw.

* Przy pomocy poleceh Pokaz przewody rzeczywiste oraz Ukryj przewody
rzeczywiste mozna sterowaé wyswietlaniem obiektu brytowego.

*  Przy pomocy polecenia Usun przewéd rzeczywisty mozna usung¢ obiekt brytowy.
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polecenie Usun przewod rzeczywisty

Usuwa model 3D przewodu, ale pozostawia sciezke przewodu.

Mozna zaznaczy¢ jeden lub wiele przewodow, ktére majg zosta¢ usuniete. Aby zaznaczy¢ wiele
przewoddw, nalezy nacisng¢ i przytrzymac klawisz CTRL, a nastepnie klikng¢ zgdane przewody.
Aby zaznaczy¢ kilka kolejnych przewodow, nalezy zaznaczy¢ pierwszy z nich, nacisng¢ i przytrzymaj
klawisz SHIFT, a nastepnie klikng¢ ostatni z tych przewoddw.
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Polecenie Pokaz przewdd rzeczywisty

Wyswietla zaznaczony przewod rzeczywisty.
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Polecenie Pokaz wszystkie przewody rzeczywiste

Pokazywanie wszystkich przewoddw rzeczywistych.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie PathFinder,
aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy przewdd rzeczywisty.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Usuwanie przewodow

Mozna uzy¢ polecenia Usun, aby usungé przewdd z obiektu nadrzednego. W tym celu nalezy klikngé
przewdd prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ z menu podrecznego polecenie Usun.

Przy usuwaniu przewodu z obiektu wyzszego poziomu przewdd jest usuwany z definicji wszystkich
obiektow wyzszego poziomu. Zachowywane sg istniejgce punkty "Od" i "Do" dla przewodu.
Segmenty Sciezki wspotdzielone przez zaznaczony przewdd i jego obiekt nadrzedny sg usuwane z
definicji przewodu. Tworzone sg nowe segmenty zastepujgce segmenty usuniete.
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polecenie Ukryj przewod rzeczywisty

Ukrywa zaznaczony przewdd rzeczywisty.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Polecenie Ukryj wszystkie przewody rzeczywiste

Ukrywanie wszystkich przewoddéw rzeczywistych.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie PathFinder,
aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy przewdd rzeczywisty.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Usuwanie obiektu brytlowego komponentu

1. Na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem myszy element zespotu przewodéw zawierajgcy
obiekt brytowy.

2. Z menu podrecznego wybierz polecenie Usun przewdd rzeczywisty.

Wskazowka

Usuniecie obiektu brytowego nie powoduje usuniecia $ciezki przewodu.
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polecenie Pokaz wszystkie zespoly przewodéw

Wysdwietla wszystkie zespoty przewodow.

Uwaga

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy zespdt przewodow na karcie PathFinder, mozna uzy¢
poleceh Pokaz i Ukryj, dostepnych w menu podrecznym.
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polecenie Ukryj wszystkie zespoty przewodéw

Ukrywa wszystkie zespoty przewodow.

Uwaga

Mozna uzy¢ polecen Pokaz i Ukryj dostepnych w menu podrecznym na karcie PathFinder,
aby wyswietli¢ lub ukry¢ pojedynczy zespot przewodow.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Polecenie Usun (Electrical Routing)

Odtgcza zaznaczony komponent zespotu przewodéw od obiektu nadrzednego.
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Eksportowanie informacji o przebiegu przewodéw elektrycznych do innych
formatow

Aby informacje o komponentach i potgczeniach przebiegu przewodow elektrycznych mogty by¢
uzywane w innych systemach ECAD, nalezy zapisac je przy pomocy polecenia Zapisz jako ECAD.
Informacje te mozna eksportowac do formatéow systemoéw ECAD lub do formatu .XML.

Uwaga

Polecenie to eksportuje informacje tylko dla przewodéw posiadajgcych atrybuty. Sciezki
nie zawierajgce atrybutéw nie zostang uwzglednione w pliku wynikowym.

Po wywotaniu tego polecenia zostanie wyswietlone okno dialogowe Zapisz jako ECAD. Przy pomocy
tego okna dialogowego mozna okresli¢ format pliku wynikowego. Mozna réwniez okresli¢ nazwe,
potozenie oraz format dla dokumentu komponentéw lub potgczen.

Dokumenty komponentéw zawierajg informacje o komponentach przebiegu przewodéw
elektrycznych, takie jak niepowtarzalne identyfikatory komponentéw, nazwy komponentéw oraz opisy
komponentéw. Informacje o komponentach mozna zapisywa¢ w formacie .CMP lub .CMP_XML.

Dokumenty potgczen zawierajg informacje o potgczeniach przebiegu przewodow elektrycznych, takie
jak identyfikatory przewodoéw oraz identyfikatory komponentéw "Od" i "Do" dla potaczenia. Informacije
o potgczeniach mozna zapisywa¢ w formacie .CON lub .CON_XML.
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Polecenie Zapisz jako ECAD

Zapisuje informacje o komponentach, potgczeniach i topologii zespotu przewodéw Electrical Routing,
aby mozna byto je zaimportowaé do systemu ECAD. Informacje o komponentach mozna zapisa¢

w formacie .CMP lub .CMP_XML. Informacje o potgczeniach mozna zapisa¢ w formacie .CON lub
.CON_XML. Informacje o topologii przebiegu przewodow elektrycznych mozna zapisa¢ w formacie
XML.

Okno dialogowe Zapisz jako ECAD

Okno dialogowe Zapisz jako (komponenty lub potgczenia)
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Okno dialogowe Zapisz jako ECAD

3-92

Format dokumentu
Okresla format eksportu dokumentu.

Dokument komponentéw

Wyswietla potozenie i nazwe dokumentu komponentéw. Mozna kliknaé przycisk Zapisz jako,
aby wyswietli¢ okno dialogowe Zapisz jako (komponenty lub potaczenia), ktére umozliwia
okreslenie potozenia i nazwy dokumentu. Informacje o komponentach mozna zapisywaé w
formacie .CMP lub .CMP_XML.

Dokument potgczen

Wysdwietla potozenie i nazwe dokumentu potgczen. Mozna klikng¢ przycisk Zapisz jako, aby
wyswietli¢ okno dialogowe Zapisz jako (komponenty lub potgczenia), ktére umozliwia okreslenie
potozenia i nazwy dokumentu. Informacje o potgczeniach mozna zapisywac¢ w formacie .CON
lub .CON_XML.

Dokument topologii zespotu przewodéw

Wyswietla potozenie i nazwe dokumentu topologii zespotu przewoddw. Mozna klikng¢ przycisk
Zapisz jako, aby wyswietli¢ okno dialogowe Zapisz jako zespét przewodéw, ktdére umozliwia
okreslenie potozenia i nazwy dokumentu. Dokument mozna zapisaé w formacie .xml. Ta opcja
jest dostepna tylko w przypadku wybrania opcji dokumentu Siemens - Solid Edge Harness
Design.
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Okno dialogowe Zapisz jako (Komponenty lub potgczenia)

Okresla nazwe i folder dla zapisywanej informacji o komponentach (*.CMP lub .CMP_XML) lub
potgczeniach (*.CON lub .CON_XML).

Zapisz w
Okresla folder, w ktorym chce sie zapisa¢ dokument. System zapamigtuje ostatnig lokalizacje
ustawiong w polu Zapisz w.

Przejdz do ostatnio otwartego folderu
Powraca do ostatnio otwartego folderu.

Poziom w gére
Przechodzi do folderu nadrzednego.

Utworz nowy folder

Tworzy na liscie nowy folder o nazwie "Nowy folder" i przechodzi do trybu edycji, aby umozliwi¢
zmiane nazwy folderu.

Pokaz menu
Steruje sposobem wyswietlania dokumentow.

Duze ikony
Wyswietla duze ikony reprezentujgce dokumenty.

Mate ikony
Wyswietla mate ikony reprezentujgce dokumenty.

Lista
Wyswietla nazwy dokumentéw w kolumnach.

Szczegoty

Wyswietla szczegdtowy spis zawartosci folderu. Wyswietlane sg nastepujgce kolumny:
Nazwa, Rozmiar, Typ oraz Zmodyfikowany.

Miniatury
Wyswietla miniaturowe podglady dokumentéw.
Nazwa pliku

Okresla nazwe dokumentu.

Zapisz jako typ
Okresla, jaki typ dokumentu ma zosta¢ zapisany. Oprécz zapisywania w domysinym formacie,
informacje o komponentach i potgczeniach mozna zapisywac rowniez w formacie .XML.
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Zapisywanie informacji o komponentach i potagczeniach w formacie systemu
ECAD

Uwaga

Polecenie Zapisz jako ECAD jest dostepne wytacznie po dodaniu komponentéw lub
pofgczen do zespotu przewodow.

1. W menu Aplikacji wskaz pozycje Zapisz jako i wybierz Zapisz jako ECAD.

2. W oknie dialogowym Zapisz jako ECAD dla opcji Dokument ustaw wybrany format dokumentu.
3. W polu Dokument komponentéw okre$l nazwe dla dokumentu komponentéw.

4. W polu Dokument potaczen okresl nazwe dla dokumentu potagczeh.

Wskazéwka

Mozna klikngé przycisk Zapisz jako, aby okresli¢ nazwe, potozenie oraz format dla
dokumentu komponentéw lub potaczen.
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Karta PathFinder w przebiegu przewodéw elektrycznych

Utworzone Sciezki i przewody sg dodawane do karty PathFinder.

PathFinder ¥ 1 x
= B F A E R
El-S== Zespdt przewoddw
[-—& Wigzki
= —& Wigzka 2
O =k Kabel 3
----- = Przewad 14
foo o™ Przewedd 15
----- = Przewad 10
----- < Przewad 11
&=k Kable
O =k Kabel 3
..... & Przewdd 14
----- & Przewdd 15
- Preewody
o o™ Przewsd 10
& Przewad 11
& Przewad 12
& Przewdd 13
& Przewdd 14
& Przewdd 15
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Gdy przesunie sie kursor na przewdd na karcie PathFinder, wtedy wszystkie jego wystgpienia
wyswietlane sg w tym oknie w czerwonych ramkach.

PathFinder ¥ 1 x

;’EEE@-{:‘J*'D

-3 Zespdt przewoddw

[]-—& Wiazki
o —&Wigzka?
o =k Kabel 3
S~ Przewad 14

e o™ Przewdd 15
----- & Przewdd 10
----- & Przewdd 11
=)-&=k Kable
o = Kabel 3
..... < Przewad 14
----- & Preewad 15
B Preewody

o @™ Przewdd 10

& Przewdd 11
b @ Przewad 15 %
...... t— Scietki

oraz sg wyrdzniane w gtbwnym oknie programu.
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Nalezy zauwazy¢, ze wyrdzniony przewdd jest wyswietlany linig ciggta, dopdki nie zostanie wigczony
do kabla. Po wtgczeniu do kabla jest wyswietlany linig przerywang. Nalezy rowniez zwroci¢ uwage,
ze kolor linii przerywanej zmienia sig, w miejscu, w ktorym kabel wraz z przewodami staje sie
czescig wigzki.

Gdy umiesci sie kursor na kablu na karcie PathFinder, wtedy wszystkie wystgpienia kabla bedg
wyswietlane w tym oknie w czerwonych ramkach, natomiast w gtdwnym oknie programu kabel
zostanie wyrdzniony linig ciggtg, a wigzka go zawierajgca zostanie wyrdzniona linig przerywana.
Nalezy zauwazy¢, ze przewody umieszczone w kablu nie sg wyrézniane.

Gdy przesunie sie kursor na wigzke na karcie PathFinder, wtedy wszystkie jej wystgpienia
wysSwietlane sg w tym oknie w czerwonych ramkach. Nalezy zauwazy¢, ze przewody i kable
umieszczone w wigzce nie sg wyrozniane.

Gdy na karcie PathFinder kliknie sie przewdd prawym przyciskiem myszy, wyswietli sig lista polecen
menu podrecznego umozliwiajgcych manipulowanie przewodami.
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Uzywanie Kreatora zespoléw przewodéw do automatycznego
tworzenia zespotéw przewodow

Automatyczne tworzenie zespotu przewodéw

Polecenie Kreator zespotéw przewodow - dostepne na karcie Narzedzia, w grupie Kreator - pozwala
automatyczne utworzy¢ zespot przewodow. Kreator wykorzystuje informacje przechowywane w
zaimportowanej liscie do zdefiniowania komponentéw i potgczen w zespole.

Po wybraniu polecenia Kreator prowadzi uzytkownika przez proces definiowania informacji na temat
przebiegu przewodow elektrycznych.

Aby nauczy¢ sie, w jaki sposdb korzystac z Kreatora, zapoznaj sie z tematem Korzystanie z kroku 1
Kreatora zespotow przewodow.
Uwaga

W przypadku pracy z czesciami elektrycznymi 3D nalezy zapoznac sie z tematem tgczenie
czesci elektrycznych 3D w zespole przewodow.
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E polecenie Kreator zespotu przewodéw

Automatycznie tworzy zespot przewoddw w oparciu o informacje o komponentach i potgczeniach
zawarte w zaimportowanej liscie.

* Kreator zespotéw przewodoéw - Krok 1z 3

»  Kreator zespotéw przewodow - Krok 2 z 3

*  Kreator zespotéw przewodow - Krok 3 z 3

*  Okno dialogowe Opcje definiowania zespotu przewodoéw
»  Okno dialogowe Opcje potgczenia

*  Okno dialogowe Przypisz wystgpienie/komponent
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Okno dialogowe Opcje definiowania zespotu przewodéw

Liczba rzedow

Okresla liczbe rzedéw tabeli w oknie dialogowym, ktére sg uzywane do definiowania
komponentow w zespole.

Odstep rzedow

Okresla odstepy dla rzedow tabeli w oknie dialogowym, ktére sg uzywane do definiowania
komponentoéw w zespole.

Odstep kolumn

Okresla odstepy dla kolumn tabeli w oknie dialogowym, ktére sg uzywane do definiowania
komponentéw w zespole.

Stosuj komponenty uproszczone
Okresla, ze komponenty majg by¢ definiowane w zespole jako komponenty uproszczone.
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Korzystanie z kroku 1 Kreatora zespotéw przewodow

Okna dialogowego Kreator zespotéw przewodow - Krok 1 z 3 mozna uzyc, aby okresli¢:

Format pliku listy ECAD.
Dokument komponentu, ktéry ma zostac¢ uzyty do utworzenia zespotu przewoddw.
Dokument potaczen, ktéry ma zostaé uzyty do utworzenia zespotu przewodow.

Okreslanie formatu pliku listy ECAD

Opcja Format dokumentu okresla format pliku listy uzywanego do tworzenia zespotu
przewoddéw. Korzystajgc z listy rozwijanej mozna wyswietli¢ typy dokumentdéw znalezione w
pliku SEHarness.txt.

Plik SEHarness.txt, znajdujgcy sie w folderze C:\Program Files\Siemens\Solid Edge
2020\Preferences, definiuje format danych plikéw listy ECAD uzywanych do tworzenia przebiegu
przewoddw elektrycznych.

Plik SEHarness.txt sktada sie z trzech sekgciji:

* Nazwa firmy, reprezentujgca rowniez format wyswietlany na liscie rozwijanej Format
dokumentu.

* Definicja komponentéw uzywana do definiowania kazdej kolumny w dokumencie
komponentow.

» Definicja potgczen uzywana do definiowania kazdej kolumny w dokumencie potgczen.
Okreslanie dokumentu komponentéw, ktory ma zosta¢ uzyty do utworzenia zespotu
przewodow

Opcja Dokument komponentéw okresla dokument komponentéw, ktéry ma zosta¢ uzyty do
utworzenia zespotu przewoddéw. Dokument ten moze mieé¢ format .CMP lub .CMP_XML.

Dokument komponentéw zawiera informacje, takie jak identyfikator komponentu, nazwa
komponentu oraz opis komponentu.
Okreslanie dokumentu potaczen, ktéry ma zosta¢ uzyty do utworzenia zespotu przewodow

Opcja Dokument potaczen okresla dokument potgczen, ktéry ma zostaé uzyty do utworzenia
zespotu przewodoéw. Dokument ten moze mieé format .CON lub .CON_XML.

Dokument potgczen zawiera informacje opisujgce potgczenia w zespole przewodow, takie jak
identyfikator komponentu, jego kolor i materiat, a takze identyfikatory komponentéw "Od" i "Do"
dla potgczenia.

Dodatkowe informacje na temat korzystania z kreatora mozna znalez¢ w temacie Uzycie kroku 2
Kreatora zespotéw przewodow.
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Uzycie kroku 2 Kreatora zespotéw przewodow

Okna dialogowego Kreator zespotéw przewodow - Krok 2 z 3 mozna uzyc, aby okresli¢:

Przypisywa¢ komponenty do identyfikatoréw komponentéow
Przypisywac wystagpienia czesci znajdujgcych sie juz w zespole
Definiowa¢ komponenty w zespole

Przypisywa¢ komponenty

Jezeli nie uzyto polecenia Zdefiniuj przytacza do zdefiniowania komponentéw i przytgczy przed
uruchomieniem Kreatora, to dokument komponentéw bedzie zawierat komponenty, ktore nie
zostaty zdefiniowane. Jezeli plik zawiera niezdefiniowane komponenty, to bedg one wyrézniane
w tabeli na pomarahczowo. Nie ma potrzeby wychodzenia z Kreatora w celu przypisania
komponentow.

Aby przypisa¢ komponent:

1. Kliknij komponent w tabeli Komponenty.
2. Kiliknij polecenie Przypisz komponent.

3. Kiliknij czes¢, do ktdrej chcesz przypisa¢ komponent. Komponent zostanie zdefiniowany w
tabeli, a kolumny Status i Nazwa wystapienia przestang by¢ wyrézniane.

Mozna klikngé prawym przyciskiem myszy kolumne Nazwa wystapienia dla danego komponentu,
a nastepnie klikngé w menu podrecznym polecenie Przegladaj, aby wyszukaé¢ czes¢.

Uwaga

Czes¢ moze zawierac tylko jeden komponent.

Przypisywanie wystapien

Jezeli komponenty zostaly zaimportowane przed uruchomieniem Kreatora, Solid Edge
automatycznie przypisuje wystgpienia do wszystkich zdublowanych czesci w ztozeniu na
podstawie kolejnosci, w jakiej zostaty napotkane. W przypadku niewtasciwego przypisania
wystgpien, mozna uzyé¢ polecenia Przypisz wystgpienie, aby zmieni¢ wystgpienie dla danego
komponentu.

Aby przypisa¢ wystgpienie, gdy komponent zostat juz przypisany:

1. Kliknij wyrdzniony wiersz komponentu zawierajgcy wystgpienie, ktére chcesz zmienic.
2. Kiliknij przycisk Przypisz wystgpienie.

3. Kliknij komponent, do ktérego chcesz przypisa¢ wystgpienie.

Jezeli zostanie zaznaczony ten sam plik czesci, to zamienione zostang jego wystgpienia.
Jezeli zaznaczona czesc¢ nie jest powigzana z komponentem, to zostanie ona przypisana do
wyréznionego komponentu.
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Aby przypisac¢ wystgpienie, gdy komponent nie zostat jeszcze przypisany:

1. Kliknij przycisk Przypisz wystgpienie.
2. Kiiknij komponent, do ktérego chcesz przypisa¢ wystgpienie.

Jezeli zaznaczona czes¢ nie jest powigzana z komponentem, to zostanie ona przypisana
do wyréznionego komponentu. Jezeli czes¢ jest powigzana z komponentem, to wyswietlony
zostanie komunikat o btedzie.

Definiowanie komponentow

Jezeli komponent jest podany w dokumencie komponentow, ale brakuje go w zespole, to mozna
zdefiniowac ten komponent w Kreatorze zespotéw przewodéw. Przed przejsciem do nastepnego
kroku Kreatora, nalezy zdefiniowaé wszystkie komponenty. Komponenty mozna dodawac recznie
lub przy pomocy Kreatora.

Aby zdefiniowa¢ komponent:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy kolumne Wystgpienie dla wyréznionego komponentu.
2. W menu podrecznym kliknij polecenie Przegladaj, aby wyswietli¢ okno dialogowe Otworz.
3. Zaznacz odpowiednig cze$¢ i kliknij przycisk Otworz.

4. Kiliknij przycisk Definiuj.

Uwaga

Nie ma potrzeby klikania przycisku Definiuj dla kazdej wyszukanej czesci. Mozna
wyszukac¢ wszystkie czesci, a nastepnie klikngé przycisk Definiuj.

Gdy definiuje sie komponenty w ztozeniu, mozna klikng¢ przycisk Opcje definiowania, aby
wyswietli¢ okno dialogowe Opcje definiowania zespotu przewodow, ktére umozliwia zdefiniowanie
opcji dla komponentow wprowadzanych do ztozenia.

Tabela zawiera informacje o komponentach, ale nie zawiera informacji, gdzie w zespole nalezy
umiescic¢ czesci powigzane z tymi komponentami. Poniewaz potozenie czesci jest nieznane,
czesci sg umieszczane na plaszczyznie odniesienia Z gory (xy). Uzyj polecenia Montaz, aby
okresli¢ wtasciwe potozenie czesci po zakonczeniu pracy Kreatora.

Dodatkowe informacje na temat korzystania z kreatora mozna znalez¢ w temacie Uzycie kroku 3
Kreatora zespotéw przewodow.
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Uzycie kroku 3 Kreatora zespotéw przewodow

Okno to wyswietla informacje o potgczeniach uzywanych do utworzenia przebiegu przewodow
elektrycznych. Przy pomocy opcji tego okna dialogowego mozna:

*  Przypisywac przytgcza do czesci komponentéw
* Usuwac¢ przewody z zespotu przewodow

*  Przypisywanie atrybutéw do przewodow i kabli
*  Wyswietla¢ podglad zespotu przewodow

* Przypisywanie przytaczy

Jezeli plik zawiera niezdefiniowane przytagcza, to sg one wyrézniane na pomaranczowo.
Podobnie, jak w przypadku komponentdw, nie ma potrzeby wychodzenia z Kreatora w celu
przypisania przytaczy.

Aby przypisaé przytgcze:
1. Kliknij przytacze w tabeli Potaczenia.
2. Kiliknij przycisk Zdefiniuj przytacze.

3. W gtdwnym oknie programu, kliknij krawedz kotowg na wyrdznionej czesci w celu przypisania
do niej przytagcza. Przytgcze zostanie przypisane, a zdefiniowane komoérki tabeli przestang
byé wyrdzniane.

* Usuwa¢ przewody z zespotu przewodow

Jezeli przewdd podany w dokumencie potgczen nie jest potrzebny w przebiegu przewodéw
elektrycznych, to mozna go usungc.

Aby usung¢ przewdd z przebiegu przewoddéw elektrycznych:
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy przewdd, ktéry chcesz usungc.
2. Z menu podrecznego wybierz polecenie Usun przewdd z zespotu przewodow.

*  Przypisywanie atrybutow do przewodow i kabli

Podczas pracy z Kreatorem zespotéow przewoddéw mozna przypisywac atrybuty do przewoddw i
kabli.

Aby przypisa¢ atrybut do przewodu:
1. Kliknij kolumne Atrybut Solid Edge dla wybranego przewodu.

2. Kiliknij strzatke listy rozwijane;.

Lista ta zawiera atrybuty dla wybranego typu przewodu. Przyktadowo, jezeli typ przewodu
to "16-gage”, na liscie wyswietlone zostang tylko atrybuty dla tego typu przewoddw. Na
liscie znajduje sie réwniez pozycja Usun filtr, ktéra umozliwia usuniecie filtru i wyswietlenie
atrybutow dla innych typéw przewodow.

3. Woybierz atrybut z listy.
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Aby przypisa¢ atrybut do kabla:
1. W kolumnie Atrybut kabla kliknij komdrke kabla.

2. Kiliknij strzatke listy rozwijane;j.

Lista ta zawiera atrybuty dla wybranego typu kabla. Na liscie znajduje sie réwniez pozycja
Usun filtr, ktéra umozliwia usuniecie filtru i wyswietlenie atrybutow dla innych typow kabli.

3. Woybierz atrybut z listy.

+  Wyswietla¢ podglad zespotu przewodow

Mozna uzy¢ przycisku Podglad, dostepnego w oknie Kreatora, aby wyswietli¢ podglad zespotu
przewoddéw. Mozna wyswietli¢ podglad jednego potgczenia lub uzyé klawiszy Ctrl i Shift, aby
wyswietli¢ podglad wielu potgczen.

Aby wyswietli¢ podglad zespotu przewodow:

1. Zaznacz potgczenie, ktérego podglad chcesz wyswietli€.
2. Kiliknij przycisk Podglad.

W gtéwnym oknie programu wyswietli sie prostoliniowy podglad potgczenia.

Po upewnieniu sie, ze informacje wprowadzone w Kreatorze sg poprawne, kliknij przycisk
Zakoncz, aby utworzy¢ zespot przewodow.
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Gdy przebieg przewoddw elektrycznych jest juz gotowy, mozna uzy¢ polecen Kabel i Wigzka w
celu zgrupowania przewodow i kabli.

Po utworzeniu przebiegu przewodow elektrycznych moze okazaé sie, ze potrzebna bedzie
zmiana potozenia potgczen i komponentéw w celu uporzgdkowania projektu. Gdy tworzy sie
kabel lub wigzke, w miejscu styku przewoddw, kabli i wigzek tworzony jest punkt BlueDot.

Zespot przewodow mozna rowniez uporzgdkowac, zmieniajgc potozenie komponentéw przy
uzyciu polecenia Przenies.
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Po przeniesieniu komponentu w nowe potozenie, jego powigzanie z przewodami jest
automatycznie aktualizowane.
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Kreator zespolow przewodow - Krok 1z 3

Format dokumentu

Okresla format pliku listy uzywanego do tworzenia zespotu przewoddéw. Za pomocg listy
rozwijanej mozna wyswietli¢ typy dokumentéw z pliku SEHarness.txt.

Dokument komponentéw

Okresla dokument komponentéw, ktéry ma zosta¢ uzyty do utworzenia przebiegu przewodéw
elektrycznych. Dokument ten moze mie¢ format .CMP lub .CMP_XML.

Dokument potgczen

Okresla dokument potgczen, ktory ma zosta¢ uzyty do utworzenia przebiegu przewodow
elektrycznych. Dokument ten moze mie¢ format .CON lub .CON_XML.

Dalej
Powoduje przejscie do nastepnego okna dialogowego Kreator zespotéw przewodow.
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Kreator zespoléw przewodow - Krok 2 z 3

Umozliwia modyfikacje informacji dla komponentéw zespotu.

Komponenty
Wyswietla informacje o komponentach uzywanych do utworzenia zespotu przewodow.

Przypisz komponent
Zmienia przypisanie komponentu w zespole.

Przypisz wystgpienie

Zmienia wystgpienie czesci w zespole.

Opcje definiowania

Wyswietla okno dialogowe Opcje definiowania.

Definiuj

Definiuje komponenty w zespole.

Tyt

Powoduje przejscie do poprzedniego okna dialogowego Kreatora zespotéw przewodoéw.

Dalej
Powoduje przejscie do nastepnego okna dialogowego Kreator zespotéw przewodow.
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Kreator zespotéw przewodéw - Krok 3 z 3

Umozliwia modyfikowanie definicji potgczen w zespole.

Potaczenia
Wyswietla informacje o potgczeniach uzywanych do utworzenia przebiegu przewoddw

elektrycznych.

Podglad

Wyswietla prostoliniowy podglad przewoddw uzytych do utworzenia przebiegu przewodéw
elektrycznych.

Opcje potaczenia

Wyswietla okno dialogowe Opcje potgczenia, ktére umozliwia okreslenie informacji dotyczgcych
potgczen w przebiegu przewoddéw elektrycznych.

Zdefiniuj przytgcze

Zmienia przytacza Od i Do dla potgczenia.

Tyt

Powoduje przejscie do poprzedniego okna dialogowego Kreatora zespotéow przewodow.

Zakoncz
Konczy dziatanie Kreatora zespotéw przewodow.
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Laczenie czesci elektrycznych 3D w zespole przewodéw

Poprzez taczenie czesci elektrycznych 3D mozna dodawacé potgczenia przewodow i komponentow
do zlozenia w tym samym czasie podczas pracy w trybie bez pofgczenia. Aby potaczyc¢ te czesci
elektryczne 3D w ztozeniu zespotu przewodoéw, nalezy uzy¢ Kreatora zespotu przewodow.

Solid Edge dodaje opcje Folder czesci elektrycznych 3D do strony Potozenia plikéw na stronie
Opcije Solid Edge, ktéra okresla potozenie, w ktérym sg zapisywane komponenty elektryczne 3D.
Domysinie jest to potozenie $:\Program Files\Siemens\Solid Edge 2020 \Training\Wiring Harness,
ale sciezke mozna zmodyfikowaé. Jesli zostanie okreslone inne potozenie folderu, ta lokalizacja musi
zawiera¢ komponenty elektryczne 3D.

Po upewnieniu sie, ze prawidtowo ustawiono opcje Folder czesci elektrycznych 3D, uruchom
Kreator zespotéw przewodow i wyszukaj odpowiednig cze$¢ w oparciu o nazwe komponentu.
W polu Dokument okna dialogowego Kreator zespotéw przewodow - Krok 1 z 3 wybierz z listy
rozwijanej opcje Siemens - Solid Edge Wiring design. Po wybraniu dokumentu przejdz do
lokalizacji plikéw CMP i CON, ktére zostaty wyeksportowane za pomocg programu Solid Edge
Wiring Design. Po okresleniu plikéw sg one przekierowywane do potozenia Folder czesci
elektrycznych 3D, okreslonego w oknie dialogowym Opcje Solid Edge.

B | Harness Wizard - Step 1 of 3 x

Select the format used for the Component and Connection documents, then select the documents used to create the harness.
Click Mext to continue,

Document format: | Siemens - Solid Edge Wiring Design -
Component document: | C:\30_electrical\Solid Edge Integration-WiringDesign-5E.cmp | Browse...
Connection document: | C:\30_electrical\Solid Edge Integration-WiringDesign-5E.con | Browse. ..

Help Cancel < Back Finish

Po kliknieciu przycisku Dalej w oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodéw - Krok 1

z 3 nastepuje odwzorowanie komponentow, a potgczenia sg wyswietlane w kolumnie Nazwa
wystgpienia okna dialogowego Kreator zespotéw przewodéw - Krok 2 z 3. Komponenty, ktérych nie
ma w folderze, zostang wyréznione w kolorze pomaranczowym. Recznie przegladaj komponenty, aby
wybra¢ jeden z nich, a nastepnie kliknij przycisk Definiuj, aby zdefiniowa¢ wszystkie komponenty.
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B ' Harness Wizard - Step 2 of 3 >
Right-dick the assodated Occurrence Mame cell to define the part document. Click Assign Component or Assign Occurrence to
make definitions to items already populated.
Companent name is Library part name in Solid Edge Electrical Design,
Components —
Unique D | Component Mame  Component Descr... Status Occurrence Mame Splice.. ™
295 a1 Populated gaugel.par
34 G3 Populated gauged.par1
319 5W-1 Populated Rockerl.par
-_— Populated Potentiometer2.par1 |-
421 SW-1 Populated Rockerl.par2
43 Plug 14 Populated plugld.par
502 Plug 4 Populated plugd.par
SP101  SP-1234-Multipin Barre..
SP102 5P-1234 Barre..
cD1na <D.1724 .
) =3
Help Cancel < Back Mext = Finish

Po kliknieciu przycisku Dalej w oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodéw - Krok 2 z 3 w
oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodow - Krok 3 z 3 zostang wyswietlone definicje potgczen.
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B Harness Wizard - Step 3 of 3 >
Click cells to modify connection definitions. Select paths, then dick the preview button to preview the harness, Clidk Finish when
complete.
Connections
Path From C...  From Te.. Toe Com.. | ToTer.. CablelD Status Description | Solid Edge Attrib... | C ™
Wi... 370 c 421 1 Defined 16-gage Strande...
Wi... 431 9 5P103 PIMT Defined 16-gage Strande...
Wi... 295 signal 431 13 Defined 18-gage Strande...
Wi... 421 Closed 41 12 Defined 16-gage Strande...
Wi... 421 Open 43 14 Defined 16-gage Strande...
Wi... 421 Commm... 43 10 Defined 16-gage Strande...
Wi... 370 a 41 ] Defined 16-gage Strande...
Wi... 314 left 502 3 Defined 16-gage Solid C...
Wi... N4 right 502 2 Defined 16-gage Sclid C... i
£ >
5 i
Help Cancel < Back Mext = Finish

Po kliknieciu przycisku Zakoncz w oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodoéw - Krok 3 z 3 do
ztozenia zostang jednoczesnie dodane komponenty i potgczenia. Nastepnie mozna uzy¢ polecenia

Skladaj, aby umiesci¢ komponenty w ztozeniu.
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Uzywanie Kreatora zespotow przewodow do projektowania zespotéw
przewodoéw

Podana ponizej procedura przedstawia podstawowe kroki jakie nalezy wykonac, aby przy pomocy
polecenia Kreator Electrical Routing automatycznie utworzy¢ projekt przebiegu przewoddw
elektrycznych w oparciu o informacje zawarte w zaimportowane;j liscie pochodzacej z systemu ECAD.
Aby uzyskac wiecej informacji na temat Kreatora Electrical Routing, nalezy zapozna¢ sie z rozdziatem
pomocy Praca z modutem projektowania przebiegu przewodow elektrycznych.

1.

3-114

Kliknij karte Narzedzia gtéwne — opcje Kreator — Kreator zespotéw przewodoéw.

T

W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodéw - Krok 1 z 3, okre$l format dokumentu,
dokument komponentéw oraz dokument potgczen, ktére majg by¢é uzywane w projekcie
przebiegu przewodow elektrycznych.

Kliknij przycisk Dalej.

W oknie dialogowym Kreator zespotow przewodoéw - Krok 2 z 3, uzyj dostepnych polecen, aby
przypisa¢ komponenty i wystgpienia lub zdefiniowaé ztozenie.

Kliknij przycisk Dalej.

W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodéw - Krok 3 z 3, uzyj dostepnych polecen, aby
zmodyfikowac potgczenia bgdz usunagé potgczenia z projektu zespotu przewodow lub wyswietlic
podglad projektu przebiegu przewodéw elektrycznych.

Kliknij przycisk Zakoncz.

Wskazéwka

* Aby przypisa¢ komponent do czesci w ztozeniu, nalezy uzy¢ polecenia Przypisz
komponent. Gdy uzywa sie tego polecenia, atrybuty sg zapisywane w plikach czesci,
jezeli posiada sie prawa do zapisu.

* Aby przypisa¢ wystgpienie do komponentu lub zamieni¢ ze sobg istniejgce
wystgpienia, nalezy uzy¢ polecenia Przypisz wystapienie.

* Aby dodac¢ do ztozenia czes¢, ktéra jest podana w pliku komponentow, ale brakuje jej
w ztozeniu, nalezy uzy¢ polecenia Zdefiniuj.

* Aby przypisac przytgcze do krawedzi kotowej na czesci w ztozeniu, nalezy uzy¢
polecenia Zdefiniuj przytgcze. Gdy uzywa sie tego polecenia, atrybuty sg zapisywane
w plikach czesci, jezeli posiada sie prawa do zapisu.

»  Aby usung¢ przewdd z zespotu przewodow, nalezy uzy¢ polecenia Usun przewéd

z zespotu przewodow.
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*  Aby wyswietli¢ podglad projektu przebiegu przewoddw elektrycznych, nalezy uzy¢
polecenia Podglad. Mozna wyswietli¢ podglad jednego potgczenia lub uzy¢ klawiszy
Ctrl i Shift, aby wyswietli¢ podglad wielu potgczen.
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Okno dialogowe Opcje potaczenia

Opcje okna dialogowego
Liczba punktoéw dla przewodu
Okresla liczbe punktow edycji, ktére majg by¢ zawarte w kazdym przewodzie.

Dtugosc¢ usunietej z kabla izolacji

Okresla dlugos¢ izolacji, ktora zostata usunieta z przewodu. Aby dopasowac¢ diugosé usunietej
izolacji, mozna uzy¢ opcji Naddatek na stronie Zespét przewoddw (okno dialogowe Opcje Solid
Edge).
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Polecenie Zdefiniuj przytacza

Wyswietla okno dialogowe Zdefiniuj przytacza umozliwiajgce okreslenie nazwy komponentu
oraz przypisanie przytgczy do modelu czesci lub czesci blaszanej. Po zdefiniowaniu przytgczy,
mozna zachowac te informacje w pliku, ktory jest uzywany do automatycznego tworzenia zespotu
przewodoéw.

Definiowanie przytgczy skfada sie z dwdch krokow:

*  Okreslenie nazwy komponentu i przytgcza.

*  Wybranie kwadratowej lub prostokgtnej krawedzi wyciecia, krawedzi kotowej lub tuku dla
przytacza.
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Okno dialogowe Zdefiniuj przytagcza

3-118

Nazwa czesci z biblioteki

Okresla nazwe komponentu zawierajgcego definiowane przytgcza. Jest to nazwa uzywana
przez Kreator zespotu przewodéw do wyszukania komponentéw w pliku komponentéw w
modelu ztozenia zespotu przewodow. Ta nazwa jest réwniez uzywana w raportach dla zespotu
przewoddéw do opisu przytgczy przewododw i kabli.

Przytagcza
Wyswietla nazwe i status definiowanych przytaczy.

Nowy
Dodaje nowy wiersz do tabeli Przylgcza.

Zdefiniuj
Umozliwia wybranie krawedzi kotowej, ktéra ma zostac przypisana do przytgcza.

Usun
Usuwa wybrany wiersz z tabeli Przytacza.

Wyczys¢ wszystkie
Usuwa nazwy komponentdéw oraz informacje ze wszystkich wierszy tabeli Przytgcza.

Utwoérz PMI
Tworzy uwagi PMI dla nazwy komponentu i nazw przytgczy.
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Definiowanie nazw komponentéw i przytaczy

1. Wybierz karte Narzedzia — grupe Pomoce — Zdefiniuj przytacza.
2. W oknie dialogowym Zdefiniuj przytacza wpisz nazwe w polu Nazwa czesci z biblioteki.
3. Kiliknij przycisk Nowy.
4. Wpisz nazwe przytgcza w polu Nazwa.
5. Kiliknij wiersz zawierajgcy przytacze.
6. Kiliknij przycisk Ustaw.
7. Kliknij kwadrat, krawedz prostokatna, krawedz kotowg lub tuk w gtéwnym oknie programu w
celu przypisania przytgcza.
Klikniecie krawedzi kotowej lub tuku powoduje, ze do srodka krawedzi kotowej dotgczany jest
symbol pozycji zawierajgcy nazwe przytgcza.
Terminol_2
Terminol_1
8. Kiliknij OK.

Wskazowka

spse01696

Plik moze zawierac tylko jeden komponent.

Komponent moze zawieraé wiele przytgczy, ktére mozna przypisaé¢ do pojedynczej
krawedzi kotowej lub tuku.

Uzywajgc przycisku Wyczys¢ wszystko, mozna usungé nazwe komponentu i
wszystkie informacje o przytgczach z okna dialogowego Zdefiniuj przytacza.

Klikniecie przycisku OK powoduje automatyczne ukrycie symbolu pozycji przytgcza.
Wiasciwosci symbolu pozycji mozna wyrdzniaé, wybieraé i edytowac.
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Wybranie symbolu pozycji powoduje, ze jest on wyswietlany w kolorze okreslonym
przez opcje Wybierz, a w oknie dialogowym Zdefiniuj przytacza zostanie wyrézniony
wiersz przytgcza.

Po wybraniu symbolu pozycji zostanie wyswietlony pasek polecen umozliwiajgcy
edycje symbolu pozycji. Jezeli zmienia sie tekst symbolu pozyciji, w oknie dialogowym
aktualizowana jest nazwa przytgcza, aby odzwierciedli¢ zmiane.

Nie mozna usung¢ symbolu pozycji w sposéb bezposredni. Aby usungé¢ symbol
pozycji, nalezy wyrézni¢ wiersz w oknie dialogowym Zdefiniuj przytacza i klikng¢
przycisk Usun. Powoduje to usuniecie przytgcza wraz z symbolem pozyciji.

Opcja Utwérz PMI umozliwia tworzenie uwag PMI dla nazwy komponentu i nazw
przytaczy.

Informacje PMI nie sg wyswietlane, jesli uruchomione jest polecenie Zdefiniuj
przylacza. PMI mozna edytowac i usung¢ juz po ich umieszczeniu.
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Polecenie Wlasciwosci (Electrical Routing)

Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, ktére umozliwia edycje wtadciwosci, a takze utworzenie
niestandardowych wtasciwosci dla zaznaczonego komponentu zespotu przewodéw.
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Okno dialogowe Wiasciwosci (Electrical Routing)

Materiat
Okresla materiat dla przewodu zespotu przewodow.

Wiasciwosci ogdlne
Wyswietla wlasciwosci zaznaczonego elementu zespotu przewodow. Przyktadowo, jezeli

zaznaczy sie przewdd, to menu rozwijane Materiat bedzie zawiera¢ wszystkie materiaty
przewodéw znalezione w pliku SEConductors.txt.

Niestandardowo

Wyswietla okno dialogowe Atrybuty niestandardowe, ktére umozliwia dodawanie
niestandardowych atrybutéw do przewodu, kabla lub wigzki.

Wiasciwosci predefiniowane
Zastosuj wartosci domysine
Okresla spostb definiowania wartosci dla wtasciwos$ci predefiniowanych. Jezeli wigczy
sie te opcje, to stosowane sg domys$ine wartosci zdefiniowane na karcie Przebieg
przewodoéw elektrycznych w oknie dialogowym Opcje. Jezeli wylgczy sie te opcje, to
mozna wprowadzac¢ wartosci tych wtasciwosci.
Naddatek na zwis

Okresla wartos¢ procentowg naddatku na zwis, ktéry bedzie dodawany do rzeczywistej
dtugosci elementoéw zespotu przewoddw podczas obliczania dtugosci ciecia.

Dtugos¢ dodana

Okresla statg wartos¢ naddatku na zwis, ktéry bedzie dodawany do rzeczywistej dlugosci
elementéw zespotu przewodoéw podczas obliczania diugosci ciecia.

Odstep dla otworéw

Okresla wartos¢ procentowg uzywang do obliczania odstepu miedzy elementem zespotu
przewoddéw a otworami przez ktére przebiega. Domys$ina wartos¢ wynosi 20 procent, co
oznacza, ze srednica otworu musi by¢ 1,2 razy wieksza od $rednicy elementu zespotu
przewodow.

Odstep dla wigzek

Okresla warto$¢ procentowg uzywang do obliczania odstepu miedzy wigzkg a elementami
zespotu przewoddéw tworzgcymi wigzke. Domysina wartos¢ wynosi 10 procent, co oznacza,
ze wewnetrzna Srednica wigzki musi by¢ 1,1 razy wieksza od sumy srednic elementéw
zespotu przewodow tworzgcych wigzke.

Wartosci obliczone
Dtugosc¢ rzeczywista

Wyswietla dtugos¢ rzeczywistg elementu zespotu przewodow, bez uwzglednienia naddatku
na zwis.

Dtugosc¢ ciecia
Wyswietla dtugos¢ ciecia dla elementu zespotu przewodow, ktdra jest obliczana przez

dodanie naddatku na zwis, wyliczonego w oparciu o wartos¢ procentows i statg, do
rzeczywistej dtugosci elementu zespotu przewodow.
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Obliczona diugosé¢ ciecia kabla zalezy od zawartych w nim przewoddw. Jezeli kabel nie
zawiera zadnych przewoddw, to dtugos¢ ciecia jest taka sama jak dtugos¢ sciezki. Jezeli
kabel zawiera przewody, to dtugosc¢ ciecia zalezy od dlugosci najdtuzszego przewodu
zawartego w kablu wraz z naddatkiem na zwis.

Masa
Wyswietla mase elementu zespotu przewodow, ktdra jest obliczana przez pomnozenie
dtugosci ciecia przez gestosc liniowg elementu.
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Okno dialogowe Atrybuty niestandardowe

Umozliwia dodawanie lub usuwanie wtasciwosci niestandardowych z definicji zespotu przewodow.

Nazwa
Okresla nazwe wiasciwosci, ktéra ma by¢ dodana lub usunieta.

Typ
Okresla typ wtasciwosci. Dozwolone typy wiasciwosci:

* Liczba rzeczywista (double)
* Typ catkowity
* tancuch

Dodaj

Dodaje wiasciwos¢ do definicji przewodu. Aby dodaé wiasciwosé niestandardowg, wpisz jej
nazwe w polu Nazwa, wybierz stosowng pozycje z listy Typ, a nastepnie kliknij przycisk Dodaj.
Usun

Usuwa wtasciwos¢ z definicji przewodu. Aby usungé wiasciwos¢ niestandardowsg, wybierz
wiasciwos¢ z listy wtasciwosci, a nastepnie kliknij przycisk Usun.

Lista wiasciwosci

Wyswietla liste wtasciwosci niestandardowych oraz typ kazdej z nich.
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Polecenie Edytuj definicje (Electrical Routing)

Stuzy do edycji Sciezki lub definicji wlasciwosci zaznaczonego przewodu zespotu przewodow.
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Pasek polecen Edytuj definicje

Gtoéwne kroki

Krok: $ciezka
Definiuje $ciezke, wzdituz ktérej ma przebiegac przewdd.

Krok: wtasciwo$ci
Okresla wiasciwosci wykorzystywane do zdefiniowania przewodu.

Podglgd/Zakoncz/Anuluj

Funkcja tego przycisku zmienia sie w trakcie procesu konstruowania elementu. Za pomoca
przycisku Podglad mozna wyswietli¢ podglad tworzonego elementu opracowany na
podstawie danych wprowadzonych w pozostatych krokach. Klikniecie przycisku Zakoncz
powoduje utworzenie elementu. Po wigczeniu podgladu lub ukonczeniu elementu mozna
przeprowadzi¢ jego edycje, wybierajgc ponownie odpowiedni krok na pasku polecen.
Klikniecie przycisku Anuluj powoduje odrzucenie wszystkich danych wejsciowych i
zakonhczenie wykonywania polecenia.

Opcje Kroku: sciezka

Utworz Sciezke

Okresla, ze utworzona zostanie nowa $ciezka dla przewodu.
Wykorzystaj istniejgcg Sciezke

Okresla, ze przewdd bedzie wykorzystywac istniejgca Sciezke.
Stycznosé sciezki

Dopasowuje konce $ciezki w celu kontroli stycznosci.

Opcje Kroku: utworz sciezke

Uaktywnij czes¢
Uaktywnia cze$¢ wczytujgc jg w catosci do pamieci, aby umozliwi¢ jej zaznaczanie i edycje.

Przedefiniuj punkt

Umozliwia przedefiniowanie potozenia istniejgcego punktu, ktéry zostat zaznaczony.
Opcja pozycjonowania wzglednego/bezwzglednego, dostepna na pasku polecen,
umozliwia przedefiniowanie jego potozenia wzgledem biezgcego potozenia lub okreslenie
bezwzglednego potozenia w dokumencie. Mozna wpisa¢ nowe wspotrzedne w polach X, Y
lub Z, zaznaczy¢ punkt charakterystyczny, lub klikng¢ punkt w obszarze rysunku.

Usun zaznaczenie (x)

Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.

Opcje Kroku: wykorzystaj istniejgca sciezke
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Wybierz
Ustawia metode wyboru Sciezki dla przewodu.

* Pojedynczy - Umozliwia wybranie jednej lub kilku pojedynczych Sciezek.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

* tancuch - Umozliwia wybér $ciezek potgczonych koncami.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.

Opcje Kroku: stycznosé
Uaktywnij czesé
Uaktywnia cze$¢ wczytujac jg w catosci do pamieci, aby umozliwi¢ jej zaznaczanie i edycje.

Poczatek

Okresla warunki zakonczenia dla poczgtku krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugo$¢ wektora stycznosci. Dlugos$¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac przeciggajgc
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosé.

Koncowa

Okresla warunki zakonczenia dla konca krzywej. Mozna okresli¢, czy punkt poczatkowy
krzywej ma by¢ styczny do zaznaczonego elementu, czy tez nie, a takze mozna okresli¢
dtugo$¢ wektora stycznosci. Dlugos$¢ wektora stycznosci mozna zdefiniowac przeciggajgc
uchwyt wektora lub wpisujgc wartosé.

Usun zaznaczenie (x)
Usuwa zaznaczenie.

Akceptuj (znak akceptacji)
Akceptuje wybor.

Opcje Kroku: wtasciwosci
Materiat
Okresla materiat dla przewodu.

Properties
Wyswietla okno dialogowe Wtasciwosci, ktére umozliwia zmiane wiasciwosci przewodu.

Inne opcje paska polecen
Nazwa

Wyswietla nazwe elementu. Nazwy elementéw sg nadawane automatycznie. Nazwe
mozna edytowaé poprzez wpisanie nowej nazwy w polu znajdujgcym sie na pasku polecen
lub zaznaczenie elementu i wywotanie polecenia Zmien nazwe, dostepnego w menu
podrecznym.
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Edytowanie definicji przewodu zespotu przewodéw

1. W s$rodowisku Electrical Routing, na karcie PathFinder ztozenia kliknij prawym przyciskiem
myszy przewod, ktéry ma by¢ edytowany.

2. W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.

3. Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

* Aby edytowac wiasciwosci przewodu, kliknij przycisk Krok: wtasciwosci na pasku polecen,
aby wyswietli¢ opcje dodatkowe. Przy pomocy tych opcji mozesz edytowac wlasciwosci
przewodu.

* Aby edytowac¢ sciezke przewodu, kliknij przycisk Krok: $ciezka na pasku polecen, aby
wyswietli¢ opcje dodatkowe. Przy pomocy tych opcji mozesz zmienia¢ sciezke uzywang
do utworzenia przewodu.

4. Na pasku polecenia kliknij przycisk Zakoncz.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Polecenie Raporty dla zespotu przewodow

Pobiera i wyswietla informacje o komponentach lub potgczeniach zawartych w zespole przewodow.

Okno dialogowe Raporty dla zespotu przewodoéw
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Lekcja 3: Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Okno dialogowe Raporty dla zespotu przewodéw

Pobiera i wyswietla informacje o zespotach przewodéw w dokumencie zespotu. Korzystajgc z
przycisku Format mozna zdefiniowa¢ format raportu.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Wyniki raportu, nalezy klikngé przycisk OK.

Uwaga

Rzeczywista nazwa okna dialogowego wyniku raportu jest generowana na podstawie
wybranego typu raportu i nazwy dokumentu zespotu.

Komponenty

Okresla, ze raport ma zawiera¢ informacje o komponentach zespotu przewodow. Jezeli
komponent nie jest uzywany w zespole przewodow, to nie zostanie on uwzgledniony w raporcie.

Potaczenia

Okresla, ze raport ma zawiera¢ informacje o przewodach, kablach i wigzkach w dokumencie
zespotu.

Zakres
Okresla, ktére komponenty lub potgczenia majg zosta¢ uwzglednione w raporcie:

*  Wszystkie komponenty zespotu przewodéw
* Obecnie zaznaczone komponenty zespotu przewodow
*  Obecnie pokazane komponenty zespotu przewodéw

Format
Wyswietla okno dialogowe Format dla wybranego typu raportu.
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Proces projektowania przebiegu przewodoéw elektrycznych

Tworzenie raportu dla zespotu przewodow

1.

W aplikaciji Electrical Routing wybierz z menu Narzedzia polecenie Raporty dla zespotu
przewodow.

W oknie dialogowym Raport dla zespotu przewodow okresl, ktére komponenty (lub potgczenia)
majg zosta¢ uwzglednione w raporcie. Mozesz uwzgledni¢ wszystkie komponenty (lub
pofgczenia) w zespole, tylko te komponenty (lub potaczenia), ktére sg zaznaczone, albo tylko te
komponenty (lub potgczenia), ktére sg wyswietlone.

Uwaga

Aby utworzy¢ raport obejmujgcy tylko zaznaczone komponenty (lub potgczenia),
nalezy je zaznaczy¢ przed wywotaniem polecenia Raporty dla zespotu przewodow.

Kliknij przycisk Format.

W oknie dialogowym Format <typ raportu> wybierz zgdane opcje formatowania. Przyktadowo,
mozesz wybrac rodzaj czcionki, ustawi¢ wyrownanie tekstu lub wigczy¢ wyswietlanie linii siatki.

Kliknij przycisk OK. Wyswietlone zostanie okno dialogowe wyniku raportu. Jego tytut jest
generowany na podstawie typu raportu i nazwy dokumentu.

W oknie dialogowym wyniku raportu wybierz zgdane polecenie. Przyktadowo, mozesz
wydrukowac raport, zapisa¢ go jako dokument, skopiowa¢ do Schowka lub utworzy¢ nowy raport.

Wskazéwka

Kolumny mozna dodawac i usuwac, korzystajgc z dostepnych wiasciwosci. W tym celu
kliknij przycisk Opcje w oknie dialogowym Formatuj raport.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy
uzyciu aplikacji Electrical Routing

spse01696 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotoéw przewodow 41



Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Czynnosé: Tworzenie zespotu przewodow przy uzyciu aplikacji
Electrical Routing

W tym ¢wiczeniu pokazano, jak utworzy¢ projekt zespotu przewoddw zawierajacy kilka przewodow,
kabel i wigzke.

Kliknij tutaj, aby pobrac plik uzywany w ¢éwiczeniu.

Uruchom Cwiczenie: tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Otworz plik éwiczenia

Krok 1: Otworz ztozenie harness.asm.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Otwieranie srodowiska Electrical Routing

Krok 1: Kliknij karte Narzedzia — grupe Srodowiska — polecenie Electrical Routing.

System wyswietli sSrodowisko Electrical Routing. Wstgzka zawiera polecenia uzywane do
tworzenia przewodow zespotu przewodow (przewodow, kabli lub wigzek).

Karta PathFinder bedzie uzywana przez wiekszosc tego ¢wiczenia.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Uaktywnij czesci w zlozeniu

E8harness.asm
s v

5 ﬁg?: |-|_| Activate I},
£F Cor| 0  Inactivate

| gauyer.parL
Potentiometer2.par:l
Rockerl.par:l

Rockerl.par:2

plugd.par:l

plugld.parl

Cable tie.parl

gauge5.par:l

gauge3.par:l

=== Harness

e

HEEFHEHEREER
o e e e e e s

T
"

To éwiczenie wymaga, aby czesci w ztozeniu byty aktywne. To, czy wszystkie czesci w ztozeniu sg
aktywne czy tez nie, jest uzaleznione od kilku czynnikow.

Krok 1: Aby upewnic sie, ze czesci sg aktywne, na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem
myszy pozycje harness.asm, a nastepnie kliknij polecenie Uaktywnij w menu
podrecznym.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Ukrywanie czesci konsoli

Krok 1: Na karcie PathFinder umie$¢ kursor nad pozycjg Console1.par, a nastepnie kliknij
prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ menu podreczne.

Krok 2: W menu podrecznym kliknij polecenie Ukryj, aby ukry¢ czes¢ konsoli.

4-6 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzedzia Projektowanie zespotéw przewoddw spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Uruchamianie Kreatora zespotéw przewodow

Kreator zespotéow przewodoéw skitada sie z trzech okien dialogowych, ktére stuzg do
automatycznego tworzenia projektu zespotu przewoddédw na podstawie informacji zawartych w

zaimportowanym pliku netlisty.
Krok 1: Na wstgzce kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Kreator — opcje Kreator zespotéw

b=

przewodoéw
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Podawanie informacji w oknie Kreator zespotéw przewodéw - Krok
1z3

-

¥ Kreator zespotow przewodow - Krok 1z 3

Wyhbierz format wykorzystywany w dokumentach komponentdw | potaczen, a nastepnie wskaz dokumenty, kidre majg by
stworzenia zespo tu przewodow. Kliknij Dalej, aby kontynuowac.

Format dokumentu: | Solid Edge - Sample v

Dokument

T C\Hamess\Hamess1.cmp

Dokument potgaczen: ClHamess\Hamessl.con

m
[T

< Wstecz Dalej=

Pomoc | | Anuluj

e

W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodoéw - Krok 1 z 3 nalezy okreslic:

» Format pliku netlisty eCAD zawierajgcego dane komponentow.

*  Dokument komponentu, ktéry ma zosta¢ uzyty do utworzenia zespotu przewodow.
* Dokument potgczen, ktéry ma zostaé uzyty do utworzenia zespotu przewodow.
Krok 1: Z listy Dokument wybierz pozycje Solid Edge - Prébka.

Krok 2: W polu Dokument komponentéw uzyj przycisku Przegladaj, aby wybraé plik
harness1.cmp w folderze zawierajgcym pliki cwiczen.

Krok 3: W polu Dokument potgczen uzyj przycisku Przegladaj, aby wybra¢ plik harness1.con w
folderze zawierajgcym pliki ¢wiczen.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Krok 4: Kliknij przycisk Dalej.

Krok 5: Jesli zostanie wyswietlone okno dialogowe z ostrzezeniem, kliknij przycisk Zaakceptuj
ostrzezenia.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Podawanie informacji w oknie Kreator zespotéw przewodéw - Krok
2z3

i N
# ° Kregtor zespotdw przewodow - Krok 2 z 3 M

Klikonij pravym przyciskiem myszy odpowiednig komarce w kolumnie Nazwa wystapienia, aby zdefiniowad dokument czesci. Kliknij
Przypisz komponent lub Przypisz wystapienie, aby zdefiniowad lub przedefiniowad obiekdy.

Komponenty
Unikal... Mazwa kompon... Opis komponentu Sta... Mazwa wystapienia
295 G1 gaugel.par:1

e N <o vy et oy .

481 Plug 14 plugl4.par:1

Sy | g

[ Fomoc ] [ Anuluj ] [{Wstecz ] Dalgj = Falkoncz

Okno dialogowe Kreator zespotéw przewodow - Krok 2 z 3 zawiera informacje o komponentach
uzytych do utworzenia zespotu przewodow. Okno dialogowe zawiera polecenia i opcje umozliwiajgce:

*  przypisywanie komponentow,
*  przypisywanie wystgpien,
+ definiowanie komponentow.

Nalezy zauwazy¢, ze status komponentu Objetos¢ 1 to Niezdefiniowane. Oznacza to, ze komponent
nie zostat przypisany do czesci. Normalnie nalezatoby uzy¢ polecenia Zdefiniuj przylacza, aby
przypisa¢ komponenty i przytgcza przed uruchomieniem kreatora. Jesli jednak tego nie zrobiono,
przypisanie mozna wykona¢ w kreatorze.

Nalezy réwniez zauwazy¢, ze istnieje wiele wystgpienn komponentu SW-1. Nalezy uzy¢ polecenia
Przypisz wystapienie, aby upewnij sie, ze te wystgpienia zostang przyporzadkowane do
odpowiedniego wpisu pliku .cmp.

Krok 1: Kliknij prawym przyciskiem myszy wiersz zawierajgcy w polu Unikalny ID wartos¢ 319
dla SW-1, a nastepnie kliknij opcje Przypisz wystapienie.

Krok 2: W gtéwnym oknie programu kliknij pozycje Rocker1.par:1, jak pokazano na ilustraciji.

4-10 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotdéw przewodow spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Krok 3: Kliknij prawym przyciskiem myszy wiersz zawierajgcy w polu Unikalny ID wartos¢ 421
dla SW-1, a nastepnie kliknij opcje Przypisz wystapienie.

Krok 4: W gtéwnym oknie programu kliknij pozycje Rocker1.par:2, jak pokazano na ilustraciji.

Krok 5: Kliknij prawym przyciskiem myszy wiersz zawierajgcy Objetos¢ 1 i kliknij polecenie
Przypisz komponent.

Krok 6: W gtéwnym oknie programu kliknij pozycje Potentiometer2.par, jak pokazano na
ilustraciji.

Krok 7: Okno dialogowe zostanie zaktualizowane i bedzie odzwierciedla¢ status komponentéw,
ktory teraz jest zdefiniowany
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

-
07 Kreator zespolow przewoddw - Krok 2 z 3 ﬂ

Klitenij prawnym preyciskiem myszy odpowiednig komoroe w kolumnie Mazwa wystapienia, aby zdefiniowad dokument czesci. Kliknij
Preypisz komponent lub Preypisz wystapienie, aby zdefiniowad lub przedefiniowad obieldy .

Komponenty
Unikal... MNazwa kompon... Opis komponentu Sta... Mazwa wystapienia
295 =1 Zde... gaugel.par:1
319 SW-1 - Rockerl.par:l
421 SW-1 - Rockerl.par:2
481 Plug 14 Zde... plugl4.par:1

EE

Pomoc | | A | | <Wstecz || Daei> | | Zaskoicz |

Krok 8: Kliknij przycisk Dalej.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Podawanie informacji w oknie Kreator zespotéw przewodéw - Krok
3z3

[ B Kreator zespotdw przewodow - Krok 3z 3 M1
Klilcaj komank, aby zmienic definicie polaczen. faznacz sciefki, a nastepnie kiiknij preycisk podaladu, aby wyswietlic podalad
zespolu przewodow.  Kliknij Zakoncz, aby zakonczyd definiowanie polgczen.

Polgczenia

Scie... Odko... Odprz.. Doko.. Dop.. IDka.. Status Opis Atrybut Solid ... =
W... 370 - 481 11 - 16-gage... 1G-gage Stran...
W... 295 positive 481 9 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 295 negative 481 5 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 2495 signal 481 13 Zdefinio...  16-gage... 16-gage Stran... 1
W... 421 Closed 481 12 Zdefinio...  16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Open 481 14 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Com... 481 10 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 370 - 481 6 - 16-gage... 16-gage Stran...
W... 370 - 481 2 - 16-gage... 1G-gage Stran... _

1 | i [ 3

2 || |
[ Fomoc ] [ Anuluj ] [ < Wstecz ] Dalg = Zakoncz

L

Okno dialogowe Kreator zespotow przewodoéw - Krok 3 z 3 zawiera informacje o przewodach
uzytych do utworzenia zespotu przewodow. Okno dialogowe zawiera polecenia umozliwiajgce:

+ zdefiniowanie przytgczy,

* usuniecie przewodow zespotu przewodow,

* przypisanie atrybutow do przewodu lub kabla,

+ wyswietlenie podglagdu zespotu przewodow.

Nalezy zauwazy¢, ze trzy elementy Od przylagcza sg wyréznione kolorem pomaranczowym, a

status tych przytgczy to Niezdefiniowane. Reprezentujg one przytgcza w komponencie Volume1,
ktore nalezy zdefiniowac.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Definiowanie przylgcza A

i | Kreator zespotdw przewoddw - Krok 3z 3 Iﬁ

Klilcaj komank, aby zmienic definicie polaczen. faznacz scieiki, a nastepnie kliknij preycisk podgladu, aby wyswietlic podalad
zespolu przewodow.  Kliknij Zakoncz, aby zakonczyd definiowanie polaczen.

Polaczenia
Scie... Odko... Odprz.. Doko.. Dop.. IDka.. Status Opis Atrybut Solid ... +
W... 295 signal 481 13 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Closed 481 12 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Cpen 481 14 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Com... 481 10 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran... |z
W... 370 431 6 16-gage... 16-gage Stran...
W... 370 451 2 ez 16-gage... 16-gage Stran...
W... 318 Com... 481 3 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W 214 Cloged 401 i Zoefinin 1A-nana  1R-nans Stran i
4 L 3
Fomoc I | Anuluj I | = Watecz Dale Fakoncz
Krok 1: Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Od przytacza a, a nastepnie kliknij polecenie
Zdefiniuj przytacze.
Krok 2: Na pasku stanu w dolnej czesci okna kliknij przycisk Powigeksz obszar 2
Krok 3: Kliknij z lewej strony nad plikiem Potetionmeter2.par, a nastepnie z prawej pod nim, jak
pokazano na ilustracji. Zdefiniujesz w ten sposob prostokat, ktory stanie sie obszarem
widoku.
Krok 4: Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ polecenie Powieksz obszar.
Krok 5: Kliknij krawedz kotowa, aby zdefiniowaé przytacze a.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Edge [Praotruzion &) [Patentiormeter?. par
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Lekcja 4:

Definiowanie przylgcza B

Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

-
L]

Kreator zespotdw przewodow - Krok 3 z 3

S5

Klikcaj komank, aby zmienic definicie polaczen. faznacz scieiki, a nastepnie kiiknij preycisk podgladu, aby wyswietlic podalad
zespolu przewodow.  Kliknij Zakoncz, aby zakonczyd definiowanie polaczen.
Polaczenia
Scie... Odko... Odprz.. Doko.. Dop.. IDka.. Status Opis Atrybut Solid ... +
W... 295 signal 481 13 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Closed 481 12 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Cpen 481 14 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Com... 481 10 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran... |=
W... 370 a 481 6 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 370 q 451 2 - 16-gage... 16-gage Stran... ||
W... 319 Com... 481 3 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
1 W 214 Clncad 481 rrr1 Zdafinin 1A-nane  1R-nAne Stran r i
X
Fomoc ] Anuluj ] [ = Watecz ] Dalgj = Fakoncz

Krok 1:

Kr

41

Zdefiniuj przytacze.

ok 2:

E dge [Protruzion ] [P'u:utentiu:umetrE.p

Kliknij krawedz kotowa, aby zdefiniowac¢ przytgcze.

6 Tworzenie zespotu przewoddéw przy uzyciu narzedzia Projektowanie zespotéw przewodow

Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Od przytacza b, a nastepnie kliknij polecenie

spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Definiowanie przylgcza C

-

i | Kreator zespotdw przawodow - Krok 3z 3

S5

Klikcaj komank, aby zmienic definicie polaczen. faznacz scieiki, a nastepnie kliknij preveisk podgladu, aby wyswietlic podalad
zespoltu przewodow.  Kliknij Zakoncz, aby zakonczyd definiowanie polgczen.
Polaczenia
Scie Od ko... Odprz... Doko... Dop.. IDka... Status Opis Atrybut Solid ... *
W... 370 481 11 - 16-gage... 1G-gage Stran...
W... 2495 positive 481 g Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran... |_
W... 295 negative 481 5 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 2495 signal 481 13 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Closed 481 12 Zdefinio...  16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Cpen 481 14 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
W... 421 Com... 481 10 Zdefinio... 16-gage... 16-gage Stran...
| WA 70 A 421 A Zdefinin 1A-nAna 1A-nAana Stran i
4 L P
Fomoc ] Anuluj ] [ = Watecz ] Dalgj = Fakoncz
Krok 1: Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Od przytacza c, a nastepnie kliknij polecenie
Zdefiniuj przytacze.
Krok 2: Kliknij krawedz kotowa, aby zdefiniowacé przytgcze.
S
Edgf_fru:utrusinn ] [Faotentiometers. par:”
Krok 3: Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ dziatanie kreatora.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Dopasuj widok

&

Krok 1: Aby dopasowac ztozenie do okna, kliknij karte Widok — grupe Orientacja — polecenie
Dopasu;.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Wyswietlanie karty PathFinder

[ rrrrrrrrrr ]
- & gauge3.pari
= o Zespdt przewoddw
—E Wigzki
&= Kable
= = Przewody
== Wire 1
< Wire 10
™ Wire 11
™ Wire 12
™ Wire 17
™ Wire 18
™ Wire 19
= Wire 2
== Wire 3
== Wire 7
<= Wire 8
& Wire 9

m

i

Krok 1: Na karcie PathFinder kliknij symbol + obok pozycji Przewody.

Zauwaz, ze pozycje zostaty dodane dla kazdego przewodu utworzonego przy uzyciu
Kreatora zespotéw przewodow.
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Lekcja 4:

Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Tworzenie wigzki

Polecenie Wigzka tworzy wigzke zespotu przewoddw na podstawie zestawu przewodoéw i kabli. W
wyniku otrzymywana jest pojedyncza Sciezka, ktéra moze przebiegac przez kilka komponentow
zespotu przewoddéw. Podczas definiowania $ciezki mozna zdefiniowaé punkty w celu utworzenia
$ciezki lub wybraé istniejgca $ciezke utworzong przy uzyciu polecenia Sciezka. W przypadku tej
wigzki $ciezke juz utworzono.

Krok 1:

Krok 2:

Krok 3:

Krok 4:

Krok 5:

Krok 6:

Krok 7:

Na karcie PathFinder kliknij strzatke obok pozycji Sciezki.

Kliknij prawym przyciskiem myszy plik Path_1, a nastepnie kliknij polecenie Pokaz w
menu podrecznym.

Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — polecenie Wigzka /

Przeciagnij pole wokaét plug14.par, jak pokazano na ilustracji, aby wybra¢ przewody,
ktére nalezy uwzgledni¢ w wigzce.

/4

o

Kliknij przycisk Akceptu;j.

Na pasku polecen kliknij przycisk Wykorzystaj istniejaca sciezke LA .

Kliknij istniejgcg sciezke pokazang na ilustracji.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Krok 8: Kliknij przycisk Akceptu;j.

Krok 9: Kliknij przycisk Podglad, a nastepnie kliknij przycisk Zakoncz.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Ponowne wybieranie polecenia Kreator zespotéw przewodéw

Uzytkownik potrzebuje Kreatora zespotow przewodéw, aby umiescic¢ kolejny zespot przewodow
w ztozeniu.

Krok 1: Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Kreator — przycisk Kreator zespotow
przewodow %
Krok 2: W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodoéw - Krok 1 z 3:

Krok 3: Z listy Dokument wybierz opcje Solid Edge - Prébka.

Krok 4: W polu Dokument komponentéw uzyj przycisku Przegladaj, aby wybrac plik
harness2.cmp.

Krok 5: W polu Dokument potgczen uzyj przycisku Przegladaj, aby wybrac¢ plik harness2.con.

Krok 6: Kliknij przycisk Dalej.

Krok 7: W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodéw - Krok 2 z 3 kliknij przycisk Dalej.
Krok 8: W oknie dialogowym Kreator zespotéw przewodow - Krok 3 z 3 kliknij przycisk
Zakoncz.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Zmiana sposobu wyswietlania zlozen

Krok 1: Na pasku stanu w dolnej czesci okna kliknij przycisk Krawedzie widoczne i niewidoczne

[@]
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Powiekszanie zlozenia

Krok 1: Na pasku stanu w dolnej czesci okna kliknij przycisk Powieksz obszar L4

Krok 2: Przeciagnij pole wokot elementu plug4.par, jak pokazano na ilustracji. Zdefiniujesz w
ten sposob prostokat, ktéry stanie sie obszarem widoku.

Krok 3: Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakorczy¢ polecenie Powigksz obszar.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Utworz przewéd

Krok 1: Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — polecenie Przewéd

/
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Wybieranie pierwszego punktu przewodu

| Edae [Cutout 4] [phugd.par:

Krok 1: Upewnij sie, ze opcja Utworz sciezke zostata wybrana j'.

Krok 2: Kliknij przycisk Filtr lokalizaciji =,

55

Krok 3: Na liScie punktéw charakterystycznych kliknij przycisk Punkt srodkowy . .

Krok 4: Znajdz punkt srodkowy pokazany na ilustracji i kiedy zostanie wyrézniony, kliknij, aby
go wybrac.

4-26 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotéw przewodow spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Dopasuj widok

Krok 1: Aby dopasowac ztozenie do okna, kliknij karte Widok — grupe Orientacja — polecenie
Dopasu;.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Powigkszanie gérnego licznika

-
e
i

Krok 1: Uzyj polecenia Powieksz obszar , aby powiekszy¢ pokazany obszar.

Krok 2: Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakonczy¢ polecenie Powieksz obszar.

4-28 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotéw przewodow spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Wybieranie punktu koncowego przewodu

Krok 1: Znajdz punkt srodkowy pokazany na ilustraciji i kiedy zostanie wyrézniony, kliknij, aby
go wybraé.
Krok 2: Umies¢ kursor powyzej i za koncowka, jak pokazano na ilustracji, a nastepnie kliknij

prawym przyciskiem myszy, aby zaakceptowac punkt koncowy.

Krok 3:

1Ei-|:|.5||:|Ee Solid Copper Black
14-gage Stranded Copper 'White

1B-gage u:uIiu:I Copper Blue AE

Krok 4: Kliknij przycisk Podglad.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Konczenie przewodu

Krok 1: Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ przewaod.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Dopasuj widok

Krok 1: Aby dopasowac ztozenie do okna, kliknij karte Widok — grupe Orientacja — polecenie
Dopasu;.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Powiekszanie zlozenia

Krok 1: Wybierz polecenie Powieksz obszar A2
Krok 2: Powieksz element plug4.par. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby zakohczyc¢

dziatanie polecenia.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Tworzenie kolejnego przewodu

Krok 1:

Krok 2:

Krok 3:

Krok 4:

Krok 5:

spse01696

Kliknij karte Narzedzia gtéwne — grupe Electrical Routing — polecenie Przewod
Uzyj tych samych opcji, ktére postuzyty do utworzenia pierwszego przewodu.

Wybierz krawedz kotowg pokazang na ilustracji, aby zdefiniowa¢ pierwszy punkt
przewodu.

Wybierz krawedz kotowg pokazang na ilustracji, aby zdefiniowac punkt koncowy
przewodu.

>

Umiesc¢ przewdd, jak pokazano na ilustracji, i kliknij przycisk Akceptuj.

Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzedzia Projektowanie zespotéw przewodow
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Lekcja 4:

Krok 6:

Krok 7:

4-34

Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Zmien ustawienie opcji Material, jak pokazano na ilustraciji.

16-gage Solid Copper Gray
16-gage Solid Copper Green
16-gage Solid Copper Orange
16-gage Solid Copper Bed
16-gage Solid Copper “White

Kliknij przycisk Podglad.

Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotéw przewodow
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Konczenie przewodu

Krok 1: Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ przewaod.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Dopasuj widok

Krok 1: Aby dopasowac ztozenie do okna, kliknij karte Widok — grupe Orientacja — polecenie
Dopasu;.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Utworz kabel

Krok 1: Kliknij karte Narzedzia gtéowne — grupe Electrical Routing — polecenie Kabel y .

Krok 2: Przeciggnij pole plug4.par, jak pokazano na ilustracji, aby wybra¢ przewody, ktére majg
znalez¢ sie w kablu.

Krok 3: Kliknij przycisk Akceptu;j.

Krok 4: Upewnij sie, ze opcja Utworz Sciezke zostata wybrana «*.

Krok 5: Utworz sciezke, jak pokazano na ilustracji.

Krok 6: Zmien ustawienie Materiat na Szara linka miedziana 22/15, jak pokazano na ilustraciji.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

22¢15-0age Solid Copper White

1443-gage Solid Copper White i
14/3-gage Stranded Copper Gray
22/11-gage Solid Copper White
22171 -0age Stranded Copper Gray
22/15-gage Solid Copper "“White
2241 5-0age Skranded Copper Gray
22/2-gage Solid Copper white |
22/2-gage Stranded Copper Gray

Krok 7: Kliknij przycisk Podglad, a nastepnie kliknij przycisk Zakonicz.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Cieniowanie widoku

Krok 1: Na pasku stanu w dolnej czesci okna kliknij przycisk Cieniowanie z widocznymi

krawedziami @ .
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Tworzenie obiektu brylowego zespotu przewodéw

Krok 1: Kliknij kolejno karti Narzedzia gtéwne — grupe Wybierz — przycisk Narzedzie

zaznaczania =

Krok 2: Na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje Zespo6t przewodow,
aby wyswietli¢ menu podreczne.

Krok 3: Z menu podrecznego wybierz polecenie Utworz przewod rzeczywisty.

System przetwarza dane przez kilka sekund, a nastepnie tworzone sg obiekty brytowe
przewodow zespotu przewodow.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Zmiana orientacji widoku

Krok 1: Nacisnij klawisze CtrI+R, aby wyréwnaé widok przy uzyciu opcji Widok z prawe;.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Powiekszanie zlozenia

7

rE
1

Krok 1: Uzyj polecenia Powigeksz obszar
pokazano na ilustraciji.

aby powiekszy¢ element rocker1.par, jak
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Przenoszenie przewodu

Krok 1: Ustaw kursor nad Sciezka, ktéra jest wyrézniona na ponizszej ilustracji, zatrzymaj na
chwile i zwré¢ uwage, ze wyglad kursora sie zmienit - oznacza to, ze istnieje mozliwosé
zaznaczenia kilku elementéw. Zauwaz takze, ze wyglad kursora wskazuje, ktérym
przyciskiem myszy nalezy klikngé, aby wyswietli¢ liste QuickPick. W tym przypadku -

prawym przyciskiem "saco.

Krok 2: Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wyswietli¢ liste QuickPick. Przesuwaj kursor
nad poszczegodlnymi pozycjami listy QuickPick i zwré¢ uwage, ze wyrézniane sg
poszczegodlne elementy modelu. QuickPick umozliwia doktadne zaznaczenie zagdanego
elementu juz za pierwszym razem, eliminujgc mozliwos¢ pomyiki.

Krok 3: Uzyj opcji QuickPick, aby wyrézni¢ sciezke uzytg do zdefiniowania Przewodu 9, a
nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy. W tym przyktadzie jest to Sciezka_25,
ale $ciezka uzytkownika moze nazywac sie inaczej. Jesli w srodowisku QuickPick
wyswietlanych jest wiele sciezek, nalezy wybrac te, ktéra znajduje sie najblizej
wystgpienia w pliku Rocker1.par.

Krok 4: W menu podrecznym kliknij polecenie Edytuj definicje.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Krok 5: Na pasku polecen kliknij przycisk Krok: wybér punktéw.

Krok 6: Kliknij punkt pokazany na ilustraciji.

Krok 7: Przeciggnij punkt mniej wiecej do miejsca wskazanego na ilustracji, a nastepnie kliknij
prawym przyciskiem myszy, aby umiesci¢ przewdd.

Krok 8: Kliknij przycisk Zakoncz, aby zakonczy¢ polecenie.

4-44 Tworzenie zespotu przewoddw przy uzyciu narzgdzia Projektowanie zespotéw przewodow spse01696



Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Przenoszenie kolejnych dwéch przewodéw

Krok 1: Skorzystaj z metody opisanej w poprzednim kroku, aby przenie$¢ $ciezke uzytg do
zdefiniowania przewodu 7

Krok 2: i Sciezke uzytg do zdefiniowania przewodu 8.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

L Path_z4

A

Po przeniesieniu tych przewodow zespét przewoddw powinien wygladaé podobnie do
tego na powyzszej ilustracji.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Dopasuj widok

Krok 1: Aby dopasowac ztozenie do okna, kliknij karte Widok — grupe Orientacja — polecenie
Dopasu;.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Zmiana orientacji widoku

Krok 1: Nacisnij klawisze CtrI+R, aby wyrownac widok przy uzyciu opcji Widok izometryczny.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Wyswietlanie ukrytej czesci

Krok 1: Na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje Console1.par, a
nastepnie kliknij polecenie Pokaz. Spowoduje to wyswietlenie ukrytej czesci.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Ukrywanie przewodoéw w zespole przewodow

Krok 1: Aby ukry¢ przewody, na karcie PathFinder kliknij prawym przyciskiem myszy wpis
Przewody, a nastepnie kliknij polecenie Ukryj.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Tworzenie raportu dla zespotu przewodow

Uzytkownik moze utworzy¢ raport, w ktérym beda wymienione komponenty i potgczenia znajdujgce
sie w ziozeniu.

Krok 1: Kliknij karte Narzedzia — grupe Pomoce — Raporty dla zespotu przewodéw.

Krok 2: W oknie dialogowym Raport dla zespotu przewodoéw:

o Wybierz opcje Potaczenia.
o Woybierz opcje Wszystkie potaczenia zespotu przewodow w zlozeniu.

o Kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ raport.

Wyswietli sie okno dialogowe raportu zawierajgce rozwinietg liste kabli z
wyszczegolnionymi w punktach sciezkami przewodow.
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

[ Connections For: seaabwh.asm @ﬁ
Wire 1D From Compo... From Compo.. To Compone.. To Compone.. Cable *
Wire 7 39 Cammon 431 3
Wire § 39 Closed 431 1
Wire 2 370 a 431 B
Wire 3 370 a] 431 Z
Wire 9 318 Open 451 z 3
Wire 15 ROZ 3 381 Cahble
Wire 16 ROZ 4 381 Cahble
Wire 20 ROZ 3 314 left Cahble
Wire 21 ROZ Z 314 right Cahble
Wlire 1 370 c 431 1
Wire 10 2495 positive 481 g
Bundle & Bundle
Cahble
Wlire 11 235 neoative 451 5 th
4 I [
Close ] | Save As... | | Print ... | | Copy | | Mew Report... | | Help

Raport mozna wygenerowac na podstawie wszystkich komponentdéw lub potgczen
w ztozeniu, komponentdéw lub potgczeh widocznych w danej chwili w ztozeniu albo
komponentow lub potgczen w danej chwili wybranych w ztozeniu. Raporty mozna
zapisywacé, drukowac i kopiowaé do schowka.

o Kliknij przycisk Zamknij, aby zamkng¢ raport.
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Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Powrdéc¢ do srodowiska ztozenia

Krok 1: Kliknij kart; Narzedzia — grupe Zamknij — przycisk Zamknij aplikacje Electrical

Routing
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Lekcja 4: Cwiczenie: tworzenie zespotu przewodéw przy uzyciu aplikacji Electrical Routing

Zapisz plik

Krok 1: Na pasku Szybki dostep kliknij przycisk Zapisz, aby zapisa¢ dokument 5]

Cwiczenie ukonczone. Sprébuj zmodyfikowaé przewody przy uzyciu okna dialogowego Whasciwosci.
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Lekcja 5: Powtoérka

Odpowiedz na ponizsze pytania:

1. Jakie dwa procesy projektowania sg stosowane w projektowaniu zespotow przewodow?
2. Jakiego typu przewody mozna utworzy¢ przy uzyciu funkcji projektowania zespotu przewodow?
3. Gdzie definiowany jest format danych podczas uzywania plikow netlisty ECAD.

4. Kitora opcja w Kreatorze zespotéw przewodow okresla dokument komponentow stuzgcy do
tworzenia zespotow przewodow?

5. Kitora opcja w Kreatorze zespotdéw przewodow okresla dokument potgczenh stuzgcy do tworzenia
zespotéw przewoddw?
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Lekcja 6: Podsumowanie lekcji

Podczas tej lekcji uzytkownik nauczyt sie uzywac Kreatora zespotu przewodéw do otwierania
dokumentu komponentu ECAD i dokumentu potgczen, a takze do definiowania przewoddw, wigzek i
kabli oraz odpowiedniego ich grupowania. Wygenerowat raport dla zespotu przewodow definiujgcy
zrédto i przeznaczenie kazdego przewodu oraz powigzane wiasciwosci.
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Informacje o firmie Siemens PLM Software

Firma Siemens PLM Software, jednostka biznesowa firmy
Siemens Industry Automation Division, to wiodacy w skali
globalnej dostawca oprogramowania i ustug z zakresu
zarzgdzania cyklem zycia produktu (PLM). Dotychczas
firma sprzedata 7 min licencji na swoje produkty, z ktérych
korzysta ponad 71 000 klientéw na catym swiecie. Siedziba
firmy Siemens PLM Software miesci sie w Plano w Teksasie.
Siemens PLM Software wspdtpracuje z wieloma firmami

w celu dostarczania otwartych rozwigzan pomagajgcych
przekuwaé pomysty na cieszgce sie zainteresowaniem
klientéw produkty. Wiecej informacji na temat produktow

i ustug firmy Siemens PLM Software mozna znalez¢ pod
adresem www.siemens.com/pim.

© 2019 Siemens Product Lifecycle Management
Software Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Siemens i
logo Siemens s3 zastrzezonymi znakami towarowymi
firmy Siemens AG. D-Cubed, Femap, Geolus, GO
PLM, I-deas, Insight, JT, NX, Parasolid, Solid Edge,
Teamcenter, Tecnomatix oraz Velocity Series sg
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Siemens Product Lifecycle
Management Software Inc. lub podmiotéw od niej
zaleznych w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.
Pozostate wystepujace w niniejszej publikacji logo,
znaki towarowe, zastrzezone znaki towarowe i znaki
ustug nalezg do odpowiednich wiascicieli.
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