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Cwiczenie nr 8 Rzutnie, arkusze wydruku

Materiaty do kursu
Skrypt ,,CAD — AutoCAD 2D” strony: 111-134.

Wprowadzenie

Konicowym etapem projektowania modelu w systemach CAD jest wydruk w postaci klasycznego rysunku
technicznego (wykonawczego, zlozeniowego). Przygotowanie takiego rysunku moze by¢ zrealizowane na
dwa sposoby albo na zakladce Model (dorysowanie w modelu wszystkich elementéw standardowego
rysunku technicznego) — nie zalecane, albo na zakladkach arkusza — wskazane.

Przygotowanie wydruku za pomocg arkusza polega na wykonywaniu samego tylko modelu bez opisow
na zaktadce Model, a nastepnie skomponowanie rysunkéw na zakltadkach Uktad z wykorzystaniem rzutni.
Zaleta tego sposobu jest to, ze na podstawie jednego modelu mozna utworzy¢ wiele rysunkéw réznego
typu odwolujacych si¢ to tej samej konstrukeji. Zmiany w modelu automatycznie przeniosa si¢ na po-
szczegblne rysunki i tylko w niektérych przypadkach konieczna bedzie wicksza ingerencja uzytkownika.
Prawidtowa procedura przygotowania rysunkéw obejmuje:

1. Przygotowanie modelu bez wymiaréw i innych opiséw.

Przygotowanie arkusza wydruku (wybor urzadzenia drukujgcego, formatki itp.).

3. Utworzenie na arkuszu wydruku tzw. rzutni umozliwiajacych pokazanie elementéw modelu z za-
danej strony z wybranymi szczegétami i okreslenie sposobu wyswietlania poszczegélnych elemen-
tow modelu.

4. Ustawienie podzialki w poszczegdlnych rzutniach oraz wyroéwnanie rzutéw

5. Dodanie wymiaréw i innych potrzebnych opiséw w tzw. przestrzeni papieru (dla kazdego arkusza
wydruku osobno).

6. Przypisanie do kazdego z przygotowanych arkuszy wydruku zdefiniowanej tablicy styléw wydru-
ku, okreslajacej sposéb drukowania poszczegolnych elementéw rysunku.

7. Wydruk.

W kolejnych podrozdziatach beda omawiane poszczegdlne zagadnienia zwiazane z przygotowaniem wy-
druku

Rzutnie, arkusze, obszar modelu i papieru

AutoCAD stuzy do tworzenia geometrycznych modeli projektowanych urzadzen w przestrzeni wirtualne;
zwanej obszarem modeln. Nalezy odrézni¢ model od jego widoku. Widokiens modelu jest wyswietlony na ekra-
nie rysunek, przedstawiajacy fragment lub cato§¢ modelu.

Rzutnia jest to rodzaj okna, ktore stuzy do wyswietlania widoku modelu oraz do udostepniania obszaru
modelu. Widoczne w oknie edytora zaktadki sa przeznaczone na model (Model) i na rysunki (atkusze -

Uktadl, Uktad2 itd.). W zakladce Model moze by¢ wiele rzutni, ale nie mniej niz jedna i ponadto wszyst-
kie sg prostokatne i ,,szczelnie” wypelniaja okno zakladki. Te ograniczenia nie dotycza rzutni na arku-
szach. Kazda rzutnia moze pokazywac inng cz¢$¢ modelu w innej skali 1 pod innym katem. W kazdej rzut-
ni moga by¢ widoczne rézne warstwy. W danym momencie jest aktywna tylko jedna rzutnia i to za jej
posrednictwem mozliwe jest tworzenie modelu.

Zakladki arkuszy UktadN sa przeznaczone na tworzenie dokumentacji technicznej a kazda z nich re-
prezentuje tzw. obszar papieru — odpowiednik powierzchni kartki. Obszar modelu jest tylko jeden i stano-
wi przestrzefi tréjwymiarowa, w ktérej obowiazuja jednostki rysunkowe. Obszarow papieru jest wiele, sa
one dwuwymiarowe, a stosowang jednostka jest mm lub cal. Kazda zakladka arkusza jest przypisana do
kartki papieru o konkretnych wymiarach. W obszarze papieru mozna rysowaé niezaleznie od obszaru mo-
delu, ale tylko elementy dwuwymiarowe. To, co bedzie narysowane w obszarze papieru, nie jest widziane
w obszarze modelu oraz w innych obszarach papieru. Zakladka modelu stuzy do projektowania, za$ za-
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ktadki arkuszy sa elementem dokumentacji techniczne;.
Konfiguracja arkusza wydruku

Pierwszym krokiem jest powiazanie arkusza z okre§lonym urzadzeniem. Stuzy do tego celu polecenie
ustawieniastr (_pagesetup) lub menu kontekstowe atkusza — Menedzer ustawien strony). Przyciskiem
Zmien przechodzi si¢ do okna Ustawienia strony- ..., w ktérym dokonywane sa zmiany. Parametry okre-
$lajace sposéb wydruku pogrupowane sa w panelach o intuicyjnie jasnych nazwach. Najwazniejsze z nich
to:
e Drukarka/Ploter — wybér urzadzenia drukujacego, np. wybor Defautl Windows System Printer,
e Rozmiar papieru — wybor rozmiaru kartki z listy dostepnych formatek,
e Skalawydruku — skala z listy standardowych skali lub wedlug wlasnego przelicznika (zalecany wy-
boér dla arkusza to 1:1),
e Obszar wydruku — umozliwia wskazanie cz¢sci arkusza lub modelu, ktéra ma by¢ na kratce (zaleca
si¢ drukowad arkusz/uktad),
e Odsunigcie wydruku — umozliwia wskazanie sposobu umieszczenia rysunku na kartce,
e Tablica stylow wydruku (przypisanie pisakéw) — umozliwia wybér tablicy stylu wydruku i edycje
stylow.

Tworzenie rzutni

Rzutnie tworzy si¢ poleceniem rzutnie (_vports). Polecenie to jest dostepne w karcie Uktad panel Rzutnie
uktadu — dotyczy to rzutni na arkuszach. Rzutnie w zakladce model wykonuje si¢ z karty Widok panel
Rzutnie modelu. W starszych wersjach (do wersji 2012) brak jest karty Uktad i rzutnie dla obu obszaréw
wykonuje si¢ z karty Widok. Rzutnie wykonuje si¢ w dowolnej liczbie wedtug pewnego schematu. W oknie
dialogowym polecenia na zaktadce Nowe rzutnie mozna wybra¢ wlasciwa konfiguracje rzutni.

W obszarze modelu rzutnie musza wypetnia¢ catkowicie obszar zaktadki i nie moga tez na siebie za-
chodzi¢, co ogranicza jej ksztalt do prostokata. W obszarze papieru rzutnie moga mie¢ ksztalt dowolnej
figury zamknigtej, moga zachodzi¢ na siebie, a obszar miedzy nimi moze by¢ niewypelniony (rys.1).

Rzutnie o ksztalcie zdefiniowanym, zamkni¢tym tadcuchem odcinkéw i tukéw tworzy si¢ poleceniem —
rzutnie opcja wieloBok (_-vports opcja _p), po ktérego wydaniu postepuje si¢ dalej jak przy rysowaniu
polilinii. Ksztalt istniejacej rzutni mozna zmieni¢ poleceniem przytrzut (_vpclip), ale najpierw trzeba nary-
sowac zamkniety obiekt, ktory wyznaczy zarysy rzutni. Mozna tez przeksztalcic istniejacy zamknigty obiekt
w rzutnie poleceniem —rzutnie i opcja Obiekt (_-vports opcja _O).
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Rys. 1. Przyklady rzutni: a) zaktadka modelu, b) zaktadka arkusza

Wtasnosci rzutni

Kazda rzutnia moze przedstawia¢ widok innego fragmentu modelu w réznym powigkszeniu oraz pod
réznym katem. Ponadto w kazdej rzutni mozna niezaleznie ustawi¢ widocznos$¢ warstw z obszaru modelu,
dzigki czemu jest mozliwe generowanie zréznicowanych widokéw modelu.

Jezeli w danej zakladce jest wigcej niz jedna rzutnia, to w trybie pracy w obszarze modelu tylko jedna z
nich jest rzutnig aktywng (aktualng). Kursor myszy umieszczony nad ta rzutnig ma standardowa postaé
krzyzyka nitkowego z celownikiem wyboru, za§ umieszczony nad rzutniami nieaktywnymi ma postaé
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strzatki. Wyboru rzutni aktualnej dokonuje si¢ klikajac lewym przyciskiem myszy nad dana rzutnia. Wybo-
ru wilasciwego fragmentu modelu do wyswietlania w aktywnej rzutni dokonuje si¢ dowolnym poleceniem
zmieniajacym widok, np. zoom, nfragm.

Jesli w zakladce Model jest wigcej niz jedna rzutnia lub jesli jesteSmy w obszarze papieru, to w oknie
Menedzera cech warstw w panelu z lista warstw pojawiaja si¢ dodatkowe kolumny o nazwach Zablokuj w
nowej rzutni oraz Zablokuj w rzutni (aktywnej). (rys. 2)
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Rys. 2. Dodatkowe kolumny sterowania widokiem warstw

Pierwsza kolumna (Zablokuj w nowej rzutni) umozliwia sterowanie widocznoscia warstw w n0wo utwo-
rzonych rzutniach, druga za$ (Zablokuj w rzutni) zablokowanie warstwy w aktywnej (biezacej) rzutni lub w
obszarze papieru danej zakladki arkusza. Nalezy odrézni¢ skutki manipulowania stanem widocznosci za
pomocy tej kolumny oraz kolumn Widocznos$é i Blokada. Te ostatnie odnoszg si¢ do wszystkich rzutni
oraz obszarow papieru, za$ te w kolumnach dodatkowych tylko do rzutni aktywnej lub do obszaru papieru
w aktualnie wybranej zakladce arkusza. Opcja Zablokuj w rzutni (aktywnej) jest tez dostgpna z paska
Warstw.

W obszarze papieru rzutnie sa traktowane jak zwykle elementy rysunkowe i mozna je przesuwac,
rozciagaé¢ lub powickszaé tak jak inne elementy. Umozliwiaja one nie tylko umieszczanie widokéw modelu
w arkuszu, ale takze uzyskanie dostgpu do obszaru modelu, a tym samym manipulowanie modelem z po-
ziomu zakladki arkusza.

Wiasnosci obszaru papieru

Obszar papieru stanowi dwuwymiarows przestrzen. Mozna w nim rysowacé tak jak w obszarze modelu, ale
tylko elementy dwuwymiarowe. Umieszczenie rzutni w obszarze papieru daje dostep do modelu oraz jego
widokéw. Obszary papieru sa catkowicie niezalezne zaréwno od obszaru modelu, jak od siebie nawzajem.
To, co jest narysowane w obszarze papieru, nie jest widziane w obszarze modelu oraz w innych obszarach
papieru. To, co znajduje si¢ w obszarze modelu, moze by¢ widziane na obszarze papieru tylko poprzez
umieszczenie w nim rzutni.

Pracujac w arkuszu, nalezy mie¢ §wiadomosc¢ tego, czy w danej chwili rysunek jest wykonywany w ob-
szarze papieru, czy w obszarze modelu, albowiem polecenia wydane w zaktadce UktadN podczas pracy w
obszarze modelu udostepnionego przez rzutni¢ odnosza si¢ do modelu. O pracy w obszarze papieru
$wiadczy jedna tréjkatna ikona uktadu wspdlrzednych i1 napis PAPIER w pasku stanu, za$ o pracy w ob-
szarze modelu napis MODEL i ikona uktadu wspotrzednych w postaci triady osi w kazdej rzutni.

Obszary papieru sg dostepne tylko poprzez zakladki arkuszy, z ktérych kazdy jest skojarzony z okre-
$long formatka papieru w ustalonej skali. W zakladce tej pokazany jest ksztalt kartki papieru oraz linig
przerywana zaznaczony obszar, ktory moze by¢ wydrukowany (rys. 3) — ustawienia te zaleza od wybranego
urzadzenia drukujacego. Nie ogranicza to obszaru rysowania do rozmiaréw tej formatki, ale wszystko, co
znajdzie si¢ poza prostokatem wyznaczajacym granice obszaru drukowania, nie bedzie wydrukowane na
papierze.
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Rys. 3. Przyklad arkusza z rzutniami
Przelaczanie miedzy obszarami modelu i papieru

Obszar modelu jest zawsze dostepny przez zakladke Model. Natomiast jesli pracujemy w zakladce Uktad,
to model jest dostepny tylko przez rzutnie. Aby w zakladce arkusza uaktywni¢ dostep do modelu przez
istniejaca rzutnie, nalezy wydaé polecenie model (_mspace) lub klikna¢ wewnatrz rzutni dwukrotnie le-
wym przyciskiem myszy.

Przelaczenie do obszaru papieru odbywa si¢ po wydaniu polecenia papier (_pspace). Jesli pracujemy
w obszarze modelu udostepnionym w rzutni na zakladce arkusza, to powrét do obszaru papieru uzyskamy
podwéjnym kliknieciem lewego przycisku myszy poza obszarem rzutni (o ile bedzie on dostepny, zbyt
duze powigkszenie widoku papieru moga to uniemozliwic).

Do przelaczania pomiedzy obszarami modelu i papieru stuzy tez dwustanowy przycisk ze zmienna
trescia. MODEL/PAPIER na pasku stanu (tekst na przycisku informuje o rodzaju obszaru obszarze). W
najnowszych wersjach stfowo MODEL zastapiono stowem MOBSZAR.

Prac¢ w obszarze modelu udostgpnionym w rzutni w zakltadce arkusza moze ulatwi¢ polecenie rzutnia-
maks (_vpmax). Powoduje ono chwilowe powigkszenie rzutni do calego okna zaktadki i pozwala pracowaé tak,
jak w zaktadce Model. Dodatkowym atutem jest to, ze jakiekolwiek zmiany widoku dokonane w tym stanie nie
wplyna na ustalony wczesniej dla tej rzutni widok modelu po powrocie do obszaru papieru poleceniem rzut-
niamin (_vpmin).

Przygotowanie arkusza do wydruku

Przygotowanie rzutni

Pierwszym krokiem jest utworzenie na arkuszu rzutni metodami oméwionymi wezesniej. Rzutnie beda
przedstawialy wymagane widoki modelu. Rzutnie najlepiej tworzy¢ na osobnych warstwach. Jesli ramka
danej rzutni (brzeg) ma by¢ niewidoczna, to nalezy w menedzerze cech warstw wylaczy¢ dang warstwe z
drukowania. To spowoduje, ze widok modelu znajdzie si¢ na wydruku, ale bez okalajacej go ramki. Rzut-
nie, ktérych ramki majg by¢ widoczne na tym samym arkuszu, nalezy utworzy¢ na innej warstwie, ktora
bedzie pozostawiona do wydruku.

Kolejnym krokiem jest ustawianie widocznos$ci warstw (metody omoéwione sa w podrozdziale doty-
czacym wlasnosci rzutni) w tych rzutniach tak, aby w kazdej z rzutni nie byto wida¢ elementéw przezna-
czonych dla innych rzutni.

Nastepny etap dotyczy wyboru podziatki w rzutniach (polecenie zoom opcja xp ) i odpowiednie wy-
kadrowanie modelu (polecenie nfragm). Oba polecenia wydane dla kazdej rzutni z osobna po przelaczeniu
do obszaru Modelu. Widok w kazdej z rzutni moze by¢ pokazany w okreslonej podzialce. Ostateczna skala
detalu po wydruku na papierze wynika z iloczynu skali widoku (podzialki w rzutni) oraz skali wydruku
ustawionej w oknie Ustawienia strony- .... Aby unikna¢ klopotow, najlepiej jest ustali¢ skalg wydruku w
ustawieniach strony na 1:1 i wypadkows skale elementu ustawia¢ tylko podzialkq w rzutniach. Robi si¢ to
poleceniem zoom w aktywnej rzutni, wpisujac w odpowiedzi wspélezynnik skali zakoniczony literami xp.
Na przyklad, jesli detal ma by¢ wydrukowany w podzialce 1:2,5 to wspdlczynnik skali wyniesie 0,4 bo
1/2,5 = 0,4 i po wywolaniu polecenia zoom wpisuje si¢ 0.4xp. Podobnie dla podziatki 1:2 wprowadza
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0.5xp, dla 2:1 wprowadza 2xp itd. Warto§¢ podziatki w rzutniach mozna zmieni¢, zmieniajac wlasnosci
rzutni za pomoca polecenia wlasciwosci.

Istnieje tez mozliwo$¢ zmiany podziatki (skali) z paska stanu (rys. 4). Kolejne ikony umozliwiaja:
1. maksymalizacje aktywnej rzutni lub jej powrét do wielko$ci wyjsciowe;j,
2. blokade mozliwosci zmiany podziatki w rzutni,
3. wybdr podziatki z listy
4. dopasowanie podziatki rzutni do deklarowanej (v. 2016)
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Rys. 4. Fragment paska stanu w czasie pracy na arkuszu (wersja starsza — z lewej, v.2016 — z prawej)

Nalezy zwroci¢ szczegolng uwage na mozliwosé przypadkowej zmiany podziatki w rzutni z uwagi na po-
wiazanie zmiany powigckszenia z rolkgq myszki. Dlatego ustalona raz skale nalezy zablokowaé (przycisk z
wizerunkiem ktédki rys.4).

Jezeli z powodu rozmiaru elementéw, model nie miesci si¢ w rzutni/rzutniach, to do wyboru sa dwa
rozwigzania: powickszy¢ rozmiary rzutni (przez przejScie na obszar papieru i rozciagniecie rzutni) lub
zmniejszenie podziatki w rzutni. W niektérych przypadkach konieczne moze by¢ zwigkszenie rozmiaru
arkusza.

Wyréwnywanie rzutni na arkuszu

Poszczegdlne widoki w rzutniach powinny by¢ ze sobg wyréwnane. Chodzi o to, aby odpowiednie krawe-
dzie, osie czy punkty jednego widoku pasowaly do odpowiednich krawedzi, osi lub punktéw innego wido-
ku. Program nie posiada narzedzi realizujacych wyrownywanie samodzielnie (automatycznie). Istnieje po-
lecenie mvsetup (opcja Dopasuj) umozliwiajace wykonanie wyréwnania przez uzytkownika. Opcja ta ofe-
ruje pionowe lub poziome dopasowanie widokéw albo pod okreslonym katem.

Wymiarowanie i dodawanie innych opiséw

Kolejnym etapem przed wydrukowaniem rysunku jest umieszczenie na arkuszu (w obszarze papieru, a nie
modelu) elementdéw opisowych: tabelek, tekstéw, ramek oraz wymiarowania.

Wymiarowanie oraz inne elementy opisowe powinno si¢ wykonywa¢ wylacznie w obszatrze papieru a
nie modelu, cho¢ mozna je wykonywaé w obu obszarach. Jednak z uwagi na przeznaczenie obszaru mode-
lu gtéwnie do konstrukeji zaleca sig, aby wymiarowanie 1 opisy umieszcza¢ w obszatze papieru.
Wymiarujac w obszarze papieru, koniecznie nalezy stosowa¢ uchwyty. AutoCAD pamieta, do jakich punk-
tow 1 ktérych obiektow odnosito si¢ wymiarowanie, tak ze jakiekolwiek zmiany w widoku przenosza sig
automatycznie na linie wymiarowe. W czasie wymiarowania nalezy rowniez wlaczy¢é Monitor opisu kon-
trolujacy czy wszystkie wymiary sa zwiazane z punktami charakterystycznymi modelu. Wiaczenie monitora
opisu na pasku stanu programu (jezeli ikona nie jest widoczna nalezy ja wlaczy¢ narzedziem dostoso-
wanie paska stanu).

Istnieje mozliwo$¢ stosowania opisow, tzn. tekstow, wymiardw, tolerancji, oraz kreskowania z wlasno-
$cig opisowy. Stosowanie tej wlasnosci jest przydatne gtéwnie w przypadku kreskowania. Jezeli istnieje
konieczno$¢ pokazania tego samego fragmentu elementu z kreskowaniem w kilku rzutniach o réznej po-
dzialce, to warto uzy¢ tej cechy dla danego kreskowania.

W ostatnich wersjach programu pojawila si¢ mozliwos¢ dodawania osi symetrii w obszarze papieru, za-
miast standardowych rysowanych w obszarze modelu.
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Cwiczenie nr 8 — Zadania do wykonania

Zadanie A

1.

Celem ¢wiczenia jest przygotowanie arkusza wy-
druku rysunku watka. Watek ma by¢ pokazany
zgodnie z rysunkiem widoku catosci elementu i
dwoch szczegblow.

Model zostal utworzony w oparciu o standardowy
szablon acadiso.dwt

Wezytaj plik z modelem watka ze strony z dokumentacja

Wykonaj kreskowanie z opcja gpisowy. Dodaj do kreskowania dwie dodatkowe skale obiektu opisowe-
go 1:212:1.

Utworz/sprawdz czy istnieja dwie dodatkowe watstwy przeznaczone na rzutnie (rzutniel i rutnie_kol).
Przejdz na zaktadke Arkuszl/Uktadl. W menedzerze ustawieii strony (kliknij prawy przycisk myszy na
zakladce lub przycisk w chwilowej karcie Uktad) zmien ustawienia dla tego arkusza, tzn. wybierz
urzadzenie drukujace (np. AdobePDF) oraz ustaw format arkusza na A4.

Ustaw watstwe Rzutniel jako aktualng. Poleceniem rzutnie (z klawiatury lub z karty uktad/panel
Rzutnie uktadu) utworz rzutnie prostokatng tak jak pokazano na rysunku (Etap I). Nastepnie na war-
stwie Rzutnie_kol narysuj dwa okregi (Etap 1I) 1 poleceniem rzutnie oraz opcjq obiekt/Utwérz z obiek-
tu zamien kolejno okregi na rzutnie o ksztalcie kota (Etap 111).

Etap I — tworzenie rzutni pro- Etap II — rysowanie dwoch okre-  Etap III — zamiana okregdéw na
stokatnej 26w rzutnie kotowe
7. PrzejdZ do obszaru modelu w rzutni prostokatnej, klikajac dwukrotnie w rzutni¢ prostokatng. Ustaw

10.

11.

12.

podziatke 1:2, (z paska stanu lub wywolujac polecenie zoom z opcja xp, tj. zoom 0.5xp).

Przejdz do pierwszej rzutni kotowej i ustaw widok na lewy koniec watka (poleceniem zoom z opcja
okno). Ustaw podziatke w skali 2:1 (poleceniem zoom 2xp lub z paska stanu). Poleceniem nfragm
ustaw dokladny widok szczegdtu w rzutni

Powtérz procedure ustawienia powigkszenia dla drugiej rzutni kolowej — szczegétu dla fragmentu
srodkowego watka (zoom 5xp lub wybor z paska stanu oraz polecenie nfragm). W przypadku, gdy
brak jest podzialki 5:1 w pasku stanu, mozna utworzy¢ wlasng podziatke przez wybor opcji niestan-
dardowe i wprowadzajac odpowiednie wielkosci dla podziatki (okno Edytuj skale rysunku — opcja
dodaj). Dla realizowanego przypadku nalezy wprowadzi¢ Nagwa skali 5:1; Whasciwosci skali

5 Jednostki papieru =1 Jednostki rysunku.

W przypadku koniecznosci korekty wymiaréw rzutni przejdz do obszaru papieru
Arkuszal/Uktadul (przetacznik Model/ Papier na dolnym pasku) i rozciagnij/przesun lub zmniejsz
wybrane rzutnie, korzystajac z edycji uchwytowej.

W obszarze papieru na warstwie gpis dodaj potrzebne napisy i elementy okreslajace szczegdly, na war-
stwie wymiar dodaj wymiary, pamigtajac o wymiarowaniu z wykorzystaniem punktoéw charakterystycz-
nych obiektu.

Ukryj warstwe rzutniel lub wylacz ja z drukowania.
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Koncowy widok arkusza po zwymiarowaniu i dodaniu opiséw
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Zadanie B

1. Celem zadania jest wykonanie rysunku ,,tacznika” pokazanego

obok (dokladne wymiaty znajduja si¢ na rysunku umieszczonym

na kolejnej stronie). Do utworzenia nowego rysunku uzy¢ szablo-

nu acadiso_Named_Plot_Styles.dwt. (szablon korzystajacy ze styli @ Y)
,»nazwanych”) lub wlasnego szablonu utworzonego na bazie tego

szablonu. . ’

2. Wykonanie zadania rozpocznij od zatozenia koniecznych warstw oraz modyfikacji stylu tekstu (uzyj
czcionki simplex lub romans). Zal6z dwie warstwy dla rzutni. Jedna warstwa jest przeznaczona na
rzutnie w ksztatcie prostokata 1 bedzie wylaczona z drukowania, druga natomiast na rzutnie w ksztal-
cie kola. Rowniez dla kreskowania mozna utworzy¢ dwie warstwy z uwagi na konieczno$¢ pokazania
kreskowania w dwoch réznych skalach (na szczegélach skala kreskowania moze by¢ mniejsza) lub
uzy¢ kreskowania z wlasnoscia opisowy.

3. Oba widoki elementu narysuj w obszarze modelu na wspdlnej osi (widok w lewym dolnym narozniku
ma si¢ znalez¢é po lewej stronie widoku goérnego jak na schemacie ponizej). Rysunek rozpocznij od
rzutu pokazanego z lewej strony. Odpowiednie wymiary przenies$ na drugi rzut.

| S——
——

4. Przejdz na zaktadke Uktadl i usunt widoczna rzutnig.
Przejdz do ustawien arkusza i dodaj urzadzenie druku-
jace. Przejdz na warstwe przeznaczong do rysowania ! !: ! _
rzutni niewidocznych na wydruku (rzutnie prostokat- L == T 1 (1
ne). Utworz na tej warstwie kolejno dwie rzutnie: jedng ! H Tﬂ H
na widok gérny i druga na dolny (od czota elementu). ]
Przejdz na warstwe przeznaczong na rzutnie widoczne
na wydruku, narysuj okrag i przeksztalé¢ go w rzutnig
kotowa przeznaczona na szczeg6l. Podobnie wykonaj
druga rzutnie kotowa. Rzutnie rozmies¢ w sposéb po-
kazany na ponizszym rysunku.

5.  Wykonaj kreskowanie, wykorzystujac wlasno$¢ gpzsowy lub wykonujac kreskowanie na dwoch war-
stwach 1 odpowiednio blokujac warstwy z kreskowaniem w rzutniach (przez opcje Zablokuj w aktyw-
nej rzutni). Jedno kreskowanie w widoku gérnym powinno by¢ ze skala pasujaca do tego widoku i
drugie dla szczegoétu ze skalg pasujaca do widokow A 1 B.

6. Warstwe ze spawami pokaz tylko w rzutni zawierajacej szczegol.

7. W rzutniach przeznaczonych na widok gérny 1 dolny ustawic¢ podziatke 1:2 za pomoca paska stanu
lub polecenia Zoom ze skala 0.5xp (co odpowiada podziatce rysunku 1:2). Dla rzutni okraglych uzy-
ska¢ podziatke 1:1 oraz 2:1.

8. Wykonaj wymiarowanie na arkuszu poszczegdlnych widokéw. Zmodyfikuj styl wymiarowania, tzn.
wielko$¢ strzatek i tekstu powinna wynosi¢ 3 mm.

9. Na arkuszu w obszarze papieru umies¢ teksty oraz okregi z opisem przedstawiajacym szczegoly na
widoku gérnym. Aby uzyskaé koficowy efekt wizualny jak na rysunku na stronie nastepnej, wytacz (do
wydruku lub catkowicie) warstwe zawierajaca rzutnie przeznaczone dla prostokatnego widoku gérne-
go 1 dolnego.
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Widok koficowy arkusza z zadania B



