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Cwiczenie nr 9 - Style wydruku, wydruk

Materiaty do kursu

Skrypt ,,CAD — AutoCAD 2D” strony: 111-134 skryptu,

Wprowadzenie

Koncowym etapem wykonywania dokumentacji technicznej po przygotowaniu arkusza wydruku jest dota-
czenie do arkusza odpowiedniej tablicy styléw wydruku i wykonanie wydruku w formie papierowej lub
elektronicznej. Tablice styléw wydruku s osobnymi plikami, moga by¢ tworzone samodzielne i wielo-
krotnie stosowane.

Style drukowania

Drukowanie rysunku jest realizowane za pomocy urzadzenia drukujacego z wykorzystaniem tzw. styldw
wydrukn, ktore okreslaja, w jaki sposob linie beda kreslone na papierze. Aby poprawnie wydrukowaé przy-
gotowany arkusz wydruku, nalezy do utworzonego arkusza dotaczy¢ zdefiniowana tabele styléw wydruku
okreslajacych sposéb drukowania elementéw rysunku i opiséw.

W kazdym stylu wydruku okreslany jest m.in. kolor, intensywno$¢, grubosé, rodzaj linii uzywanej do
wydruku danego obicktu. Tabele styléw wydruku sg zapisywane na dysku i moga by¢ wielokrotnie uzyte
do tych rysunkéw, ktorych obiekty majg mie¢ taki sam wyglad na wydruku. Zazwyczaj tworzy si¢ kilka lub
kilkanascie tabel stylow wydruku odpowiednich np. dla okres§lonych formatéw arkuszy (dla réznych for-
matéw stosuje si¢ m.in. rézne grubosci linii).

Rodzaje stylow wydruku

Kazdy styl wydruku definiuje takie parametry wydruku, jak: szerokos¢, wzér, kolor, sposéb taczenia i spo-
séb zakofczenia linii, numer pisaka, skala wzoru itp. Kazdy obiekt graficzny drukowany jest wedlug stylu
wydruku przypisanego do warstwy, na ktérej si¢ znajduje. W praktyce oznacza to, ze wyglad linii rysunku
na papierze moze odbiega¢ znacznie od ich wygladu na ekranie. Biorac to pod uwage, kolory na ekranie
dobiera si¢ wedlug innego kryterium niz na papierze. W programie istnieje mozliwo$¢ wykorzystania jed-
nego z dwoch rodzajow stylow wydruku (Style wydruku sa zebrane w odpowiednich tabelach stylow):

I, Pierwszy rodzaj nazwane style wydruku (pliki z rozszerzeniem STB) stanowi zbiér stylow o nazwach
zdefiniowanych przez uzytkownika, wérdd ktérych dodatkowo zawsze dostepny jest predefiniowany
styl o nazwie Normal, umozliwiajacy kreslenie wedlug ustawien jak na ekranie. Korzystajac z tego typu
stylow ma si¢ mozliwo$¢ przypisania tego samego stylu wielu warstwom lub kazdej inny. Przypisanie
stylu wydruku wykonuje si¢ w oknie dialogowym menedzera cech warstw w kolumnie Styl wydruku.
Liczba dostepnych stylow wynosi od 1 do granicy okreslonej przez uzytkownika. Style te sa szczegdlnie
polecane w rysunku maszynowym. Wystarczy bowiem zdefiniowaé dwa style, np. o nazwie Czar-
na_gruba i Czarna_cienka, ustalajac w nich kolor kredlenia na czarny i odpowiednie grubosci linii, aby
uniezalezni¢ si¢ od koloréw ekranowych i rysowac¢ obiekty zgodnie z normami maszynowymi.

Il Drugi rodzaj to style wydruku zalezne od koloru (plikai z rozszerzeniem CTB). Tutaj kazdy styl wydruku
skojarzony jest na stale z jakim$ kolorem. W tabeli istnieje wigc tyle styléw, ile jest koloréw. Style te
posiadajg ustalone nazwy Kolor_1, Kolor_2 itd. Wyglad na wydruku danego elementu bedzie zalezat od
koloru, jakim jest ten element rysowany. W oknie dialogowym menedzera cech warstw kolumna Styl
wydruku jest zablokowana, co oznacza, ze styl wydruku mozna zmieni¢ jedynie przez zmiang koloru na
warstwie. Kolor na papierze jest okreslony kolorem zdefiniowanym w stylu, a nie kolorem warstwy.
Dzigki temu np. wszystkie obiekty moga by¢ wydrukowane w kolorze czarnym, mimo Zze na ekranie sa
rysowane réznymi kolorami.

Plikami tabel styléw wydruku zarzadza si¢ (tworzy, edytuje, usuwa) za pomoca Menedzera stylow wydru-
ku i polecenia menstylow (_stylesmanager). Edytor tablicy styléw wydruku umozliwia dokonanie zmiany
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stylu w zakladce Arkusz danych albo Formularz. Jedyna réznica migdzy nimi to sposéb wyswietlania pa-
rametrow stylu.

Wyboru rodzaju stylu wydruku dokonuje si¢ w chwili rozpoczecia rysunku, wydajac polecenie nowy. W
wyswietlonym oknie dialogowym wybieramy szablon, wedtug ktérego powstanie nowy projekt. Dla wybo-
ru nazwanych stylow wydruku nalezy wskazaé szablony opatrzonych w nazwie napisem ,— Named Plot

Styles”, za$ dla styléw zaleznych od koloréw pozostatych. Niezaleznie od tego mozna dokonaé zmiany
rodzaju stylu poleceniami konwersjastylwydruku oraz konwersjactb.

Tworzenie tabeli stylow wydruku

W programie istnieje pewna liczba predefiniowanych tabel styléw wydruku: kolorowych — pliki CTB i
nazwanych — pliki STB. W wersji 2018 pliki te sa przechowywane w katalogu . . . \Autodesk\AutoCAD
2018\R22.0\plk\Plotters\Plot Styles\ (tu ... oznacza standardowy katalog zalezny od wersji
systemu). W systemie operacyjnym Windows 7, dla uzytkownika user_1 katalog ten ma nazwg
c:\Users\user_1\AppData\Roaming. Tabela styléw wydruku raz utworzona i zapisana jest dostep-
na dla wszystkich rysunkéw korzystajacych z danego typu stylu. Aby przenies¢ ja na inny komputer nalezy
skopiowaé¢ odpowiedni plik. Tworzenie nowej tabeli stylow wydruku realizuje si¢ z poziomu odpowiednie-
go przycisku w menadzerze ustawien strony (rys. 1).
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Rys. 1. Tworzenie nowej tablicy stylow wydruku

Nown tablice stylow wydruku mozna zdefiniowa¢ w oparciu o standard (pozycja Rozpocznij od podstaw).
Najpierw wprowadza si¢ nazwe pliku, w ktérym bedzie przechowywana definicja. Nastepnie nalezy uzy¢
przycisk Edytor tablicy stylow wydruku i w zalezno$ci od rodzaju stylu przej$¢ do modyfikacji istniejacych
stylow (tablice ctb) lub utworzy¢ nowe style (tablice styléw stb). Style mozna modyfikowac wykorzystujac
zakladki: arkusz danych lub formularz.

W przypadku stosowania styléw nazwanych ostatnim etapem jest przypisanie do poszczegdlnych elemen-
tow rysunku (warstw) odpowiedniego stylu. Najlepiej wykona¢ to przez menedzera warstw przypisujac
odpowiednim warstwom poszczegélne style. Dla styléw kolorowych przypisanie jest automatyczne 1 nie
ma mozliwo$ci zmian przypisania stylu.
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Wydruk

Wydruk przygotowanego arkusza wydruku wymaga wydania polecenia kresl (_plot) i kliknigcia OK w wy-
swietlonym oknie dialogowym (identycznym jak okno Ustawienia strony- .... ). Polecenie mozna réwniez
wydaé z menu aplikacji. W przypadku przygotowywania wydruku z zakladki modelu nalezy dodatkowo
ustawi¢ obszar wydruku i skal¢ wydruku. Przed ostatecznym wydrukiem warto zerknaé na podglad wydru-
ku.
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Cwiczenie nr 9 — Zadania do wykonania

Zadanie A

Celem jest wykonanie wydruku do pliku pdf z przygotowanego w ramach poprzednich éwiczent arkusza
wydruku (¢wiczenia 8 zadanie A) z uwzglednieniem szerokosct linii zgodnie z obowiazujacymi standarda-
mi.

1. Wezyta¢ wykonany poprzednio plik — zostal on wykonany w oparciu o szablon acadiso.dwt czyli wyglad
obiektoéw bedzie zalezal od koloru obiektu.

2. Przejdz do zaktadki Uktadl.

3. Przejdz do ustawien strony poleceniem ustawieniastr (lub wywolanie Menedzera ustawien strony z
karty Uktad/z menu kontekstowego arkusza). Za pomoca przycisku Zmien dla biezacego arku-
sza/ukladu przejdz do okna menedzera, w ktérym w panelu Tablica stylow wydruku (przyp. pisakow)
utworz nowy styl, wybierajac pozycje Nowy.... Nowg tabele stylow wydruku zdefiniuj w oparciu o stan-
dard (pozycja Rozpocznij od podstaw). Jako nazwe pliku wpisz np. cztery litery oznaczajace poczatek
imienia 1 nazwiska. Utworzony plik bedzie mial rozszerzenie ctb.

4. Nastepnie uzyj przycisku Edytor tablicy styléow wydruku i przejdZz do widoku formularza (zakladka
Formularz). W oknie formularza beda wyswietlone wszystkie 255 style odpowiadajace 255 kolorom
dostepnym w programie. Dla wszystkich koloréw (zaznacz wszystkie style korzystajac z klawisza Shift i
przewijania listy) zmien ustawienia stylu - kolor z opcji #gyj koloru obiektu na kolor czarny. Dodatkowo
zmien szeroko$¢ linii z opcji uzyj szerokosci linii obiektu na zadana szerokos$¢ (np. 0,2mm). Tak usta-
wione style beda odpowiadaty liniom cienkim na rysunku.

5. Dla wybranych koloréw, ktére zostaly ustawione na warstwach przeznaczonych dla linii o innej szero-
kosci (np. linie krawedzi obiektéw) zmien ustawienia szerokosci na zadana szeroko$¢ (np. 0,5 mm)

6. Zakoticzy¢ ustawianie tablicy styli wydruku opcja Zapisz i Zamknij.

7. Wykonaé podglad wydruku i ew. skorygowac ustawienia.

Zadanie B

Celem jest wykonanie wydruku do pliku pdf z przygotowanego w ramach poprzednich ¢wiczen arkusza
wydruku (éwiczenia 8 zadanie B) z uwzglednieniem szeroko$ci linii zgodnie z obowiazujacymi standarda-
mi.

1. Woezytaj wykonany poprzednio plik (z éwiczenia nr 8 Zadanie B) — zostal on wykonany w opatciu o
szablon acadiso_Named_Plot_Styles.dwt (lub pochodzacy z tego szblonu) czyli wyglad obiektéw bedzie
zalezal od stylu wydruku przytaczonego do danej warstwy.

2. Przejdz do zakladki Uktadl.

3. Analogicznie do zadania A przejdZz do ustawien arkusza i utworz nowsg tablice styléw wydruku. Po-
wstanie plik tablicy stylow wydruku z rozszerzeniem .stb.

4. Korzystajac z Edytora tablicy stylow wydruku dodaj dwa style: ,,Gruby” 1 ,,Cienki”. Styl ,,Gruby” ma
ustawienia (Widok Formularz): kolor czarny i szerokos¢ linii 0,5, styl ,,Cienki” réwniez kolor czarny, a

szeroko$¢ linii 0,2. Zapisz 1 zamknij tablice stylow wydruku.

5. PrzejdZz do menedzera warstw 1 dla warstw, ktoére maja by¢ drukowane liniami grubymi, ustal styl wy-
druku ,,Gruby”, dla innych, np. osi, kreskowania, wymiaréw, styl ,,Cienki”.

6. Wykonaj podglad wydruku arkusza i jezeli to jest potrzebne skoryguj bledy.
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Zadanie C

Cwiczenie polega na przygotowaniu arkuszy do wydruku:
e rysunku zloZeniowego (rys. Cl),
o dwdch rysunkéw wykonawczych sprzegla kotnierzowego (rys. C2 i C3) dla elementéw 314 .
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Rys. C3. Podglad wydruku dla ARKUSZA3 (element 4)
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1. W pierwszym etapie nalezy wczyta¢ model sprzegla. Model jest wykonany ,,obiecktowo”, tzn. kazdy z
elementéw jest wykonany w catosci na osobnych warstwach. Umozliwia to uzyskanie zaréwno rysun-
kéw wykonawczych poszczegélnych elementéw, jak 1 rysunku zlozeniowego catego zespotu. Dla kaz-
dego z elementéw istnieje kilka warstw, np. dla tarczy sprzegla oznaczonej jako element 3 (rys. C2)
powstaly warstwy:

e tarcza_3_kresk — kreskowanie przekroju tarczy,

e tarcza_3_wid — warstwa przeznaczona na widoczne krawedzie tarczy w rysunku ztozeniowym
1 wykonawczym,

e tarcza_3_niewid — warstwa przeznaczona na niewidoczne krawedzie tarczy w rysunku ztoze-
niowym,

e tarcza_3_os — warstwa dla osi dla tarczy.

Dodatkowo sa dwie warstwy przeznaczone na widok czotowy: tarcza_3_wid_cz oraz tar-
cza_3_wid_cz_os (elementy po prawej stronie rys C2).

Podzial obiektu (uzycie warstw) na elementy widoczne i niewidoczne na rysunku zlozeniowym ma
umozliwi¢ uzyskanie prawidlowego rysunku zlozeniowego, w ktérym cze$¢ fragmentéw danego ele-
mentu jest przestonigta przez inne elementy, przez wylaczenie w rysunku zlozeniowym warstwy
z dopiskiem ,,_niewid”. Przez pokazanie obu warstw mozliwe jest uzyskanie kompletnego rysunku
wykonawczego danego elementu.

Istnieje mozliwo$¢ uzycia filtréw warstw w celu ulatwienia zarzadzania poszczegélnymi elementami. W
zalaczonym rysunku zalozono filtr warstw o nazwie ,tarcza3”, ktéry grupuje wybor wszystkich
warstw majacych w nazwie ciag znakow ,,tarcza_3”. Zarzadzanie grupg tak wybranych warstw odbywa
si¢ w oknie Menedzera wlasciwosci warstw przez klikniccie na odpowiedniq nazwe. Dla calej grupy
mozna zmieni¢ w ten sposob np. kolor, rodzaj linii, stan czy styl wydruku. Nowe filtry warstw i zarza-
dzanie nimi odbywa si¢ w lewej czesci okna przy pomocy ikon lub z menu kontekstowego.

x
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10.

11.

12.

13.

Kolejne etapy realizacji zadania:

Przejdz na zakladke Uktad1/Arkuszl i usuni widoczna rzutni¢ (lub zmodyfikuj jej rozmiary).
Przejdz do ustawien strony, a za pomoca przycisku Zmien przejdz do okna, w ktérym mozna
ustawi¢ format kartki na A4 oraz wybra¢ drukarke.

Przejdz na warstwe przeznaczong do rysowania rzutni i utwoérz jedna nows rzutnig lub jezeli nie
zostala rzutnia usuni¢ta w punkcie 2 to zmien tylko warstwe na ktérej znajduje si¢ rzutnia.

W rzutni wylacz widocznos$é niepotrzebnych warstw (opcja Zablokuj w aktywnej rzutni). W przy-
padku rysunku ztozeniowego zablokuj w aktywnej rzutni warstwy:

- warstwy z dopiskiem _niewid wal_1_niewid, wal_2_niewid, tarcza_3_niewid,
tarcza_4_niewid,
- osie poszczegdlnych elementow  wal_1_o$, wal_2_o§ tarcza_3_o§, tarcza_4_o$

Ustaw podziatke na 1:1. Uzyskaj widok jak na rysunku C1. Do kadrowania widoku mozna uzy¢
granic rzutni (operujac z obszaru PAPIERu). Wykonaj opisy zgodnie z pkt 10 lub przejdz do two-
rzenia kolejnego arkusza (rys. C2)

Przejdz na kolejny arkusz. Usun widoczna rzutnie. Na warstwie przeznaczonej do rysowania rzut-
ni utwérz uklad pionowy dwoéch rzutni. W lewej rzutni uzyskaj widok przekroju elementu (3), tzn.
wylacz (opcja Zablokuj w aktywnej rzutni) wszystkie warstwy dotyczace elementéw (1)—(2) 1 (4)-
(8). Zostaw jednak niezablokowane wszystkie warstwy dotyczace tarczy 3. Dodatkowo zablokuj
warstwe o$_zlozenie.

W rzutni prawej wystarczy tylko wykadrowa¢ widok na widok czotowy znajdujacy si¢ z prawej
strony modelu. Ustaw podziatke w obu rzutniach na 1:1 — uzyskaj uktad jak na rys. C2.
Wyréwnaj polozenie rzutéw poleceniem mvsetup z opcja dopasuj oraz podopcja poziomo. Pole-
cenie mvsetup usuwa wszystkie ustawienia w zakladce Obiekt, w trakcie realizacji polecenia nalezy
na nowo wybra¢ odpowiedni tryb lokalizacji (Koniec, Przecigcie).

Utworz nowy arkusz (uktad) dla elementu (4). Powtérz czynnosci z punktéw 71 8, z tym, ze w
lewej rzutni nalezy pokaza¢ widok czotowy tarczy, a w prawej przekrdj - w rzutni tej zablokuj
wszystkie warstwy niezwigzane z elementem 4 (rys. C3).

Utwoérz nowy styl wymiarowania. Na warstwie przeznaczonej na wymiarowanie wykonaj wymia-
rowanie poszczegdlnych elementéw w obszarze papieru (rys. C2 1 C3), a na warstwie przezna-
czonej na opisy, na obszarze papieru rysunku ztozeniowego dodaj potrzebne opisy (rys. C1) na
warstwie przeznaczonej na opisy.

Przejdz do menadzera ustawien strony i dla wszystkich wykonanych arkuszy zastosuj utworzona
w zadaniu B wlasng tablice stylow wydruku

Przejdz do menedzera warstw i dla warstw, ktére maja by¢ drukowane liniami grubymi, ustal styl
wydruku ,,Gruby”, dla innych, np. osi, kreskowania, wymiaréw, styl ,,Cienki”.

Wykonaj podglad wydruku, ew. korekte 1 wydruk wszystkich arkuszy.
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Przyktadowe zadania/zagadnienia na kartkowce 4 po zajeciach nr 9

W ramach kartkéwki sprawdzane sa umiejetnosci opanowane na zajeciach 1-9 ze szczegdlnym uwzgled-
nieniem zajec 8-9. Praca sklada si¢ jednego zadania w ramach ktérego moga by¢ sprawdzane :

1. Umiejetno$¢ przygotowania arkusza wydruku, tj. ustawienia formatu i orientacji arkusza, przygo-
towania rzutni pozwalajacych pokazaé rzut bazowy (i rzuty gléwne) oraz rzutnie widokéw szcze-
gotowych (rzutnie w ksztalcie okregu) wraz z doborem podziatki w kazdej z rzutni.

2. Umiejetno$é dodania do rzutéw opisow 1 wymiaréw w obszarze PAPIERu

Umiejetno$é przygotowania tablicy styli wydruku

4. Wykonanie wydruku przygotowanego arkusza do pliku PDF z uzyskanym podzialem na linie gru-
be i cienkie wraz z uzyskaniem koloru czarnego dla wszystkich elementéw rysunku

»

Praca moze by¢ realizowana od podstaw — w oparciu o model samodzielnie wykonywany lub z wykorzy-
staniem modelu dostarczonym w pliku.

Przyktadowy gotowy rysunek z ramka

Podziatka 1:2

Szczegot A (2:1)
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