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Cwiczenie nr 11-12 Przygotowanie dokumentacji
rysunkowej

Wprowadzenie

Po wykonaniu modelu czg¢sci lub zespotu kolejnym krokiem jest wykonanie dokumentacji rysunkowej w
postaci rysunkow czescl (rysunki wykonawcze) czy zespoldéw (rysunki zlozeniowe). Wykonywanie rysun-
kow odbywa si¢ w §rodowisku przystosowanym (uktad kart i paneli menu wstazkowego) dla potrzeb two-
rzenia rysunku. Nowy rysunek tworzymy w oparciu o szablon z rozszerzeniem .idw (standard.idw). Nowy
standardowy rysunek (rys. 1.) zawiera ramke i tabelke rysunkowsa zgodna z regulacjami ISO. DomysSlnie
wybrany jest format A3 w ukladzie poziomym. Na rys. 1. pokazano dodatkowo widok (z rozwini¢ciem)
przegladarki obiektéw z dostepnymi dla standardowego szablonu zasobami. W celu modyfikacji wymiaréw
arkusza nalezy w przegladarce obiektdw zaznaczy¢ arkusz 1 z menu kontekstowego wybraé edycje arkusza.
Zmiang koloru tla arkusza mozna przeprowadzi¢ z karty Nargedzia) Panel Opge — ustawienia dokumentn. W
gaktadce arkusz wybieramy odpowiednie kolory dla poszczegdlnych czesci arkusza. Z tabeli rysunkowe;j i
ramki mozemy zrezygnowac przez usunigcie odpowiedniej pozycji w przegladarce obiektow.
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Rys. 1. Widok nowego arkusza rysunku z przegladarka obiektéw i wywolanym poleceniem edycja arkusza

Po ustaleniu wymiaréw arkusza nalezy przej$¢ do karty Wistaw Widoki 1 utworzy¢ rzut bazowy. Nastepnie
tworzymy konieczne rzuty 1 widoki pomocnicze, dodajemy przekroje 1 szczegdly. W czasie wstawiania
poszczegolnych rzutdow istnieje mozliwos$¢ modyfikaciji podziatki. Poszczegdlne rzuty standardowo sa

wyrownywane.
Kolejnym etapem jest dodanie odpowiednich wymiaréw i opisow (karta Opisg)
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Wstawianie rzutdéw, przekrojow i szczegotow

Rzuty na rysunek wstawiamy przy pomocy Rarty Witaw widoki (rys.2.).
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Rys. 2. Karta Wstaw widoki v 2022

Poszczegdlne polecenia stuzg do:

e Tworzenie rzutu bazowego
I:U (istnieje tez mozliwo$¢ wykonania rzutéw gléwnych)

T Tworzenie rzutéw gltéwnych na podstawie rzutu bazowego
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Pomocniczy

Tworzenie przekrojow prostych 1 tamanych oraz wykonywanie
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Polecenie umozliwiajace zamiang widoku przestrzennego dane-
[\“‘] go elementu jednym lub wieloma przekrojami w oparciu o szkic
skojarzony z innym widokiem tego elementu
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-E widoku
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L pionowo siebie z mozliwoscia zerwania wyréwnania
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Polecenie umozliwiajace wykonanie szkicu skojarzonego z wy-
branym widokiem lub arkuszem w celu zrobienia wyrwania lub
utworzenia widokéw typu plat

Rozpocznij
szkic

Polecenie dodajace nowy arkusz do pliku rysunku

==

MNowy arkusz

Wstawianie rzutow rozpoczynamy od rzutu bazowego. Po wywolaniu polecenia (rys. 3.) nalezy wybrac¢
plik czesci/zespotu z ktérego bedzie wykonywany rysunek, jego orientacje (tj. z ktdrej ,,strony” bedzie
pokazany rzut), podziatke (skala widoku) oraz styl. Inng niz dostepna orientacje mozna uzyskaé przez
wybdr ikony pod sekeja orientacji rzutu (v.2014). Od wersji 2017 nalezy wtedy uzy¢ opcji ,,Niestan-
dardowa orientacja widoku” przycisku — opcji menu kontekstowego kostki widoku. Dostepne sg dwa style
pokazywania linii/krawedzi niewidocznych w rzucie i cieniowanie:

& Sa wyswietlane linie ukryte (niewidoczne)

& Bez linii ukrytych

> Model cieniowany — dodatkowy przetacznik dla obu styli

dodatkowo kazda z linii widocznych w rzucie mozna wylaczy¢ (z menu kontekstowego).
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Rys. 3. Wiasnosci rzutu (widoku) 2014 1 2017 (wraz z dostgpem do menu kontekstowego kostki widoku)

Po wstawieniu rzutu, mozna go podda¢ edycji przez podwoéjne kliknigcie w wybrany rzut. Otwiera si¢
ponownie okno Whasnosci rzutu ale juz bez mozliwos$ci zmiany orientacji. Pozostale dwie zaktadki umoz-
liwiaja zmiane np. wySwicetlania gwintéw czy pokazywania krawedzi stycznych (zaktadka opge wyswietlania).

Dodatkowe rzuty tworzymy poleceniem Rzut lub Pomocniczy. Utworzenie dodatkowego rzutu jest reali-
zowane przez wskazanie wybranego rzutu, wskazanie potozenia widoku (jednego lub kilku) w wybranym
kierunku oraz wykonanie (przez opcje utwoérz w menu kontekstowym). Utworzone rzuty sa automatycznie
wyréownywane. Istnieje mozliwos¢ zmiany ich polozenia wzgledem arkusza.

Wstawienie przekroju na rysunek jest realizowane poleceniem Przekréj. Nalezy wskaza¢ widok (rzut) z
ktérego ma by¢ wykonany przekréj a nastgpnie pokazac lini¢ przekroju. Zakonczenie linii przekroju od-
bywa si¢ z menu kontekstowego (&ontynunj). Wyswietla si¢ wéwczas dodatkowe okno wiasnosci przekroju
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(tys. 4.). W oknie tym mozna zmieni¢ styl wy$wietlania przekroju, okresli¢ gtebokosé przekroju i metode
rzutowania (dla przekrojow tamanych). Wybor opcji ptat daje mozliwo$¢ uzyskania widoku plata zamiast
przekroju. Aby widok plata si¢ wyswietlal nalezy w przegladarce arkusza rozwina¢ odpowiednig pozycije z
widokiem przekroju 1 wybraé czesé, ktora bedzie uczestniczyta w przekroju w formie plata (rys. 4. — po
prawej). Z menu kontekstowego wybieramy Ucgestnictwo w przekroju 1 zaznaczamy opcje pfat. Dzialanie to
bedzie wykonane skutecznie tylko gdy w czasie wykonywania przekroju zaznaczymy wspomniang opcje
plat.

W przypadku gdy nie chcemy aby dana cze¢$¢ w przekroju (np. w zespole nie tniemy czesci standardo-
wych) byla pokazana jako przecigta nalezy wybraé opcje brak
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Rys. 4. Wtasnosci przekroju 1 wlaczanie widoku w formie plata zamiast klasycznego przekroju
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Rys. 5. Polecenie szczegét i modyfikacja ksztattu obwiedni szczegotu

Pokazywanie szczegdléw odbywa si¢ przez polecenie szczeg6t karty Witaw widok. Po wybraniu rzutu ba-
zowego nalezy ustawi¢ wlasciwosci szczegoltu (rys. 5.). Oprocz skali i stylu wyswietlania szczegdtu nalezy
okresli¢ ksztatt krawedzi zaznaczenia szczegdlu na rzucie bazowym (okrag lub prostokat) oraz wyglad
samego szczegotu (ksztalt wycigcia — linia poszarpana lub gladka). Po zaznaczeniu gladkiego ksztaltu
wyciecia mamy mozliwo$é wyboru opcji — Wyswietlanie wszystkich szczegétéw obwiedni — co oznacza



Inventor v.2025 fuel.pwr.edu.pl

pokazanie szczegétu w formie okregu. Nastepnie kolejno wskazujemy $rodek szczegétu i wielko$é szcze-
go6tu na rzucie bazowym oraz polozenie widoku szczegétu na arkuszu. Po wskazaniu wszystkich danych
okno szczegot zamknie si¢ automatycznie. Uwaga: zamknigcie okna przyciskiem OK przed wskazaniem
wszystkich danych lokalizacji szczegbtu powoduje przerwanie polecenia.

Jezeli nie wybierzemy wiasciwego ksztaltu wycigcia to istnieje mozliwosé poprawy wygladu szczegdlu
przez menu kontekstowe obwiedni (tj. wskazanie obwiedni na widoku macierzystym szczegétu i wcisnie-
cie prawego przycisku urzadzenia wskazujacego). Wowcezas w opcjach zaznaczamy kolejno Wyglads ksztalt
wycigeia 1 po powtdrzeniu operacji opcje Petna obwiednia

Edycja przekroju i szczegbétu odbywa si¢ przez okno wlasnosci rzutu (rys. 3.). Modyfikacje niektérych
elementéw widokow sgq mozliwe z menu kontekstowego.

W przypadku ,,dtugich elementéw”, tzn. takich w ktorych jeden z wymiaréw jest znacznie wigkszy od
pozostalych, istnieje konieczno$é wykonywania przerwan w widoku. W module tworzenia rysunkéw za-
pewnia to polecenie Przerwanie. Polecenie to (rys. 6.) zastgpuje we wskazanym miejscu (obszarze) danego
widoku fragment elementu symbolem przerwania jednoczesnie zapewniajac zachowanie wymiaréw gaba-
rytowych calego elementu.
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Rys. 6. Opcje polecenia Przerwanie Rys. 7. Polecenie Wyrwanie

Poszczegdlne opcje polecenia umozliwiaja sterowanie wygladem symbolu przerwania (wielko$é, wyglad
ustawienia). Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé rzut, gdzie bedzie wykonywane przerwanie, dokonaé
ustawien wygladu przerwania (bez wciskania klawisza OK) i wskaza¢ na rysunku dwa punkty w poczatku i
konicu przerwania.

W celu pokazania niewidocznych fragmentéw czesci stosuje sic Wyrwanie. Polecenie to (rys. 7.) wymaga

uzycia szkicu skojarzonego z rzutem (widokiem) zawierajacego zamknicty profil (Polecenie Rozpocznij

szkic/Tworzenie szkicu 2D — panel S3k7). Uwaga: Tworzony szkic bedzie skojarzony z danym widokiem

jezeli w czasie wywolania polecenia szkic dany widok bedzie zaznaczony. Bez tego zaznaczenia szkic nie

bedzie powigzany 1 polecenia Wyrwanie nie bedzie mozna zrealizowac. W przypadku istnienia kilku petli w

szkicu nalezy wybra¢ wiasciwy profil a nastepnie poda¢ glebokos§¢é wyrwania. Glgboko$¢ wyrwania mozna

wskaza¢ na kilka sposob6w:

e Odpunktu— wyrwanie jest tworzone na gl¢boko$¢ pokazanego na innym widoku punktu
(podajemy odleglos¢)

e Doszkicu—  wyrwanie jest tworzone na glebokos¢ do szkicu - linii (skojarzonego) z innym wido-
kiem

e Do otworu— wyrwanie jest tworzone na gleboko$¢ plaszczyzny symetrii otworu woko! ktorego
wykonany jest profil szkicu

e DPrzez cze$§¢ — uzyta jest gleboko$¢ (wymiar) czesci do utworzenia wyrwania
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Wprowadzanie wymiaréw i opisow

W trakcie tworzenia modelu nadawane sa wymiary poszczegdlnym elementom tworzacym dany obiekt.
Wymiary te mogg zosta¢ uzyte do wymiarowania rysunku. Oprécz tych wymiardéw istnieje mozliwosé
utworzenia nowych wymiardéw. Importowaé mozna wszystkie wymiary zastosowane w modelu lub wybra-
ne. W wybranym rzucie z menu kontekstowego wybieramy opgie Pobierg wymiary lub polecenie Odtwérz z
karty Opisz/ panel Wymiar. Polecenie to (rys. 8.) wymaga wskazania kolejno:

Nalezy wskazaé rzut, w ktérym po-
bieramy wymiary z widoku. Jezeli
polecenie zostato wybrane z menu

=] Wybierz widok e — kontekstowego to wybrany jest ak-

. tywny rzut
Wybierz Zrodlo z . . ,
e a— e Zrédlem wymiaréw mogg by¢ cate
il © wytiers s & ez sementy czg$ci lub wybrane elementy sktado-

() Wyhierz czedd

QK Zastosuj we mOdelu

Nalezy wskaza¢ te wymiary ze
wszystkich istniejacych w modelu,
Rys. 8. Polecenie pobierz wymiary bz wymery ktére maja by¢ uzyte na rysunku.
Wymiary moga by¢ wybierane poje-
dynczo lub oknem

Uzyskane w ten sposéb wymiary na arkuszu moga by¢ modyfikowane (przesuwane, zmieniane polozenie
tekstu wymiarowego, usuwane). Modyfikacja polega na wybraniu poszczegélnych wymiaréw przez kliknie-
cie 1 nastepnie przesuniecie wybranej czesci wymiaru przy weisnietym lewym przycisku myszy. Do usunie-
cia wymiaru wystarczy zaznaczenie wymiaru i uzyciu menu kontekstowego (polecenie Usun) lub klawisza
Delete. Podwojne kliknigcie w wybrany wymiar powoduje przejscie do okna edycji wymiaru z mozliwoscia
modyfikacji tekstu wymiarowego oraz innych ustawient wymiaru (wyglad wymiaru) (rys.9.). Istnieje mozli-
wo$¢ uzupelnienia tekstu wymiarowego, wstawienia symbolu czy wstawienia tolerancji. W przypadku
wstawiania wymiarow warto odznaczyC opcje Edyga wymiarn w czasie jego tworzenia. Program nie bedzie
wéwcezas automatycznie otwieral okna edycji wymiaru.
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. Rys. 9. Edycja wymiaru z rozwinigta opcja wstawiania symbolu

Wygladem wymiaréw steruje styl wymiarowania. Standardowe ustawienia zapewniaja wyswietlanie wartosci
liczbowych w formacie/doktadnosci 2.12. Co oznacza, ze wszystkie wymiary beda wySwietla-
ne/zaokraglane do dwdch miejsc po przecinku. Zmiana stylu wymiarowania dostgpna jest z menu kon-
tekstowego dowolnego wymiaru. Nastepuje wowczas przejscie do okna edytora stylow 1 standardow, gdzie
istnieje miedzy innymi mozliwosé zmiany wygladu/definicji nowego stylu wymiarowania (rys.10.). Mozna
wowczas zmieni¢ dokladnosé wyswietlania liczb. Ale aby wylaczy¢ standardowe wyswietlanie wartosci
catkowitych z zerami po przecinku np. 15.00 do postaci 15 (tj. bez zer po przecinku) nalezy w stylu wy-
miarowania odznaczy¢ opcje Zera koricgqce.
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Rys. 10. Dodawanie opisu tekstowego

Do rysunku mozna réwniez dodawaé opisy tekstowe oraz opisy z linig odniesienia (karta Opisz/panel
Tekst). Oba polecenia korzystaja z tego samego modulu wprowadzania tekstu pokazanego na rys. 11. Mo-
dut tek obok typowych ustawienl zwiazanych z formatowaniem tekstu zawiera dwie linie pél umozliwiaja-
cych dodanie do opisu informacji zwigzanych z rysunkiem.

Pierwsza z linii operujaca polami Typ, Wilasciwosé, Doktadnosé udostepnia wlasciwosci zwiazane z rysunkiem,
arkuszem, modelem. Nalezy wybrac typ a nastepnie jedng z wlasciwosci. Pole dokladnosé okresla wielko$é
zaokraglenia danej wielkosci liczbowej (w przypadku wielkosci tekstowej pole jest niedostepne). Wstawia-
nie wybranej wlasciwosci do tekstu przyciskiem na kodcu linii polL.

Druga linii udost¢pnia wszystkie parametry (wymiary sterujgce) modelu lub parametry uzytkownika. Na
rysunku pokazano pole tekstowe z wstawionym parametrem d1 (warto§¢ 70,000). Wstawienie réwniez
odbywa si¢ przez przycisk (za polem doktadnosc). Obok znajduje si¢ przycisk do wstawiana symboli.

Formatuj tekst =

sty

1R Powtérz Tekst z linia odniesienia

\‘ % Kopiuj Ctrl+C
" Usui

Krawedzie stepi¢ Y

Edytuj tekst linii odniesienia...
Edytuj atrybuty jednostek...

Zmien grot strzalki...

Dodaj wierzchotek/linig odniesienia

Usun linig edniesienia

% rozdiagniecia Odstep Wartosé
BE= G & =
Cazcionka Rozmiar Obrat
som < [l = o] e
vp Whasciwosc Dokladnosé
[ Bl Bl
Komponent: irédio: Parametr: Doktadnosc .
[ ] [parametry mogeis ) (41 70,000 mm) Yz )3
Rl E—— 5

Rys. 11. Dodawanie opisu tekstowego

&fs Nowy styl wymiarowania...

&fs Edycja stylu wymiarowania...

Q Powieksz

a8 Nowy fragment

#— Poprzedni widok F5

Tematy pomocy...

Rys. 12. Linia odniesienia z opisem oraz menu kontek-
stowe edyciji linii odniesienia

Dodawanie linii odniesienia z tekstem odbywa si¢ na zasadzie wskazywania punktéw charakterystycznych
linii odniesienia a nastgpnie przez wcisnigcie klawisza ENTER przejscie do wprowadzania wlasciwego
tekstu. Wyglad linii odniesienia (rys. 12.) mozna zmienia¢ z menu kontekstowego, gdzie miedzy innymi
mozna zmieni¢ wyglad strzatki i edytowac ilo§¢ wezléw linii.
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Dodawanie innych elementéw do rysunku

Oprécz rzutdéw 1 wymiardw na rysunku wystepuja inne elementy zwiazane z modelem. Naleza do nich
réznego rodzaju linie pomocnicze (osie symetrii, linie srodkowe, $rednice podzialowe szyku kolowego).
Polecenia umozliwiajace wykonanie tych elementdw sa zgtupowane w panelu Symbole/ karta Opisz. Do-
stepne sg cztery rozne polecenia:

- Linia §rodkowa Rysuje lini¢ bedaca osia symetrii np. otworu. Nalezy
’ wskaza¢ dwa punkty bedace srodkami dwéch odcinkéw
£ Dwusieczna linii | Rysuje lini¢ symetrii pomiedzy dwoma obiektami linio-
srodkowej wymi (moga by¢ to zarysy sylwetki). Nalezy wskaza¢
dwie linie (réwnolegle lub nie)
4 Znacznik $rodka | Wstawia w okregu znacznik §rodka w postaci dwoch

linii (pionowej i poziomej) przecinajacych si¢ w srodku
okregu i przecinajacych okrag

£ Wzér wysrodko- | Tworzy tuk odpowiadajaca $rednicy podziatowej dla
wany utworzonego w modelu szyku kotowego. Nalezy wska-
za¢ $rodek szyku oraz kolejne elementy tego szyku
przez ktéry ma przechodzi¢ tuk. Luk moze tworzy¢
okrag

Opis rysunkéw ziozeniowych

W przypadku rysunkéw zlozeniowych istnieje mozliwos¢ uzyskania zaréwno zestawienia czg¢sci jak i nu-
meracji czgsci. Do obu operacji wykorzystujemy karte Opisg / Sekcja Tabela $rodowiska rysunku. Po
wykonaniu rzutéw wybieramy polecenie Lista czeSci rys. 13 1 wskazujemy odpowiedni widok. Nalezy
okresli¢ strukture zestawienia komponentéw — czyli czy pokazujemy czesci czy moze ztozenia (jezeli wy-
stepuja — widok Strukturalny).

Lista czesci X

Zrédto

i fy | Wybierz widok
<wybierz dokument> v 2
<Wybierz stan modelu>

Ustawienia i wtasciwosci zestawienia komponentdw

Widok zestawienia komponentdw Numerowanie Min. eyfr

Nmenycany Lo
Strukturaln
Tylko czeéci LISTA CZES'CI
Strukturalny (starsze) POZYCIA ¥ 5
1L0SE NUMER CZESCI OPIS
1 1 Podstawa
(@ W lewo ()w prawo 2 2 Uchwyt
3 1 Walek
[Jwigez zawijanie automatyczne 4 4 150 7089 - 8 Podktadki okragle -
Maksymalna liczba wierszy 10 Szereg nqrmalny - Klasa
dokladnosci A
Liczba sekcji 1 5 4 ISO 7045 - MEx 16 - |Whkret z dbem
4.8 -2 stozkowym Scietym z
wyglebieniem krzyzowym
w ksztalcie Z - Klasa
&l ok Anuluj dokladnogci A

Rys. 13. Dodawanie Listy cze$ci i widok przykladowej tabeli

Uzyskana tabela moze by¢ edytowana — mozliwy jest wybér innych kolumn w tabeli z szerokiej listy para-
metrow, edycja poszczegélnych pol czy zmiana kolejnosci. Wejscie do edyciji tabeli przez dwuklik w obszar
tabeli. Z menu kontekstowego lub bezposrednio mozna wprowadzaé potrzebne zmiany.

Numerowanie elementéw na rysunku mozna przeprowadzi¢ poleceniem Autonumerowanie pozycji lub
Numer pozycji. Pierwsza opcja (rys. 14.) daje mozliwo$¢ ponumerowania wszystkich elementéw w rzucie
zgodnie z tabela cz¢sci. Dodatkowo modyfikacja nr czesci w tabeli przeniesie si¢ na numerowanie na rzu-
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cie. Po wybraniu polecenia nalezy wskaza¢ kolejno rzut, wybra¢ cze¢sci do ponumerowania (np. oknem) i

wybra¢ jedno z dostegpnych sposobéw rozmieszczenia. Mozna tez zmieni¢ wyglad opisu (sekcja nadpisanie
stylu).

Autonumerowanie pozycji 4
Wybor Umieszczenie
Wybierz zestaw widokdw '?]§ Wybierz umieszczenie
r% Dodaj lub usui komponenty (O na obwodzie
(@ Poziomo Odstep odsuniecia
[¢] Zignoruj wielokrotne wystapienia O Pionowo 10,50 mm
Ustawienia zestawienia komponentdw Nadpisania stylu

Widok zestawienia komponentdw [ ]Ksztatt numeru pozycji

Strukturaln ~
Y @ [@ A [~
Poziom Min. cyfr
- - # | | <Brak>
Pierwszy poziom (1 L
z] OK Anuluj Zastosuj

Rys. 14. Polecenia Autonumerowanie pozycji
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Cwiczenie 11-12 — zadania do wykonania

Zadanie 1

Wykona¢ model czg¢ici a nastepnie wykonac rysunek na formatce A4. Uzyska¢ widok arkusza jak
na rysunku ponizej. W celu uzyskania widoku przestrzennego uzy¢ widok bazowy z niestandar-
dowym ustawieniem widoku (widok uzytkownika).

@2 .
g A AA(1:1)

ol |7

/,ﬁ
@]
N !
et
%
@20
=
]
024

30

15

/—/—I[\
|
|
o

Zadanie 2

Z dostarczonego pliku modelu czg¢sci wykonac rysunek wykonawczy. Dobra¢ konieczne rzuty 1
wstawi¢ wymiary i opisy umozliwiajace wykonanie modelu na podstawie danych zawartych w
rysunku

Zadanie 3
Utworzy¢ rysunek modelu podstawy. Widok D wykonac¢ jako widok pomocniczy z uzyciem ka-

drowania.

D(1:5) .
. s B(1:1)
%’%/ 12,5
A-A(1:5) ﬁ
C B 1D
600 1
I 1
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&
)]

Ris
\‘( (g=——— =1

10



Inventor v.2025 fuel.pwr.edu.pl

Zadanie 4

Wykona¢ rysunek z modelu cz¢sci utworzonej wezesniej. Po uzyskaniu przekroju zastosowaé
polecenie Przerwij w celu zredukowania rozmiaru diugiego elementu.
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Krawedzie stepit Y . ,’K
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Zadanie 5

Utworzy¢ rysunek zespotu wykonywanego poprzednio. Uzyska¢ konfiguracje rzutéw jak na ry-
sunku. Utworzy¢ liste czedci 1 nanie§¢ oznaczenia z numerami poszczegolnych czesci (zmieni¢

fuel.pwr.edu.pl

kolejnosé¢ zgodnie z rysunkiem i poprawi¢ tekst w kolumnie NUMER CZESCI.

Wylaczy¢ z uczestnictwa w przekroju walek (widok A) — sprawdzi¢ czy czesci standardowe nie s3

pokazane w przekroju.

Zadanie 6

LISTA CZESCT
POZYCIA 1LoS¢E NUMER CZESCI OPIS

1 1 Podstawa

2 2 Uchwyt

3 1 Walek

4 4 1SO 7089 - 8 Podkladki okragle -
Szereg normalny - Klasa
dokladnosci A

5 4 IS0 7045 - M6 x 16 - Wkret z tbem

48-2 stozkowym Scietym z

wgiebieniem krzyzowym
w ksztalcie Z - Klasa
dokladnoddi A

Wykona¢ dokumentacje rysunkowsa podnosnika srubowego wykonanego w ramach ¢wiczenia
Skladanie zespolow.

Wykona¢ rysunek zlozeniowy z pokazaniem zakresu pracy podnosnika wraz z lista czesci oraz 2

wybrane rysunki wykonawcze. W celu uzyskania dwéch mozliwych stanéw pracy podnosnika
utworzy¢ w pliku zespotu dwa dodatkowe potozenia (przegladarka modeln/sekcja prezenta-
¢e/ podsekcja potogenie)

Model X + Q

Zespdl | Modelowanie

[b p_zespétziam
+-[ ] Zaleinosd
—[E] Reprezentacie
~ - Widok: Standard
ﬂ Ghawna
T;Tustandard
- ﬁPobzame : Gidwna
[ Glowna
[
[FS Potozenie_max
+ [ Poziom szczegétu : Gldwna
+ Poczatek
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