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Cwiczenie nr 13 Tworzenie widokow rozstrzelonych
I prezentacji

Wprowadzenie

Jednym z etapéw przedstawiania projektu urzadzenia jest jego prezentacja czgsto polaczona z animacja.
Program Inventor ma osobne §rodowisko przeznaczone do ich przygotowania

W celu wyraznego pokazania wszystkich lub wybranych czesci sktadowych urzadzenia stosuje si¢ widoki
rozstrzelone polegajace na rozsunigciu poszczegélnych czedci wzdluz zdefiniowanych toréw. Widoki te
mogga znalez¢ zastosowanie przy tworzeniu dokumentacji montazu czy serwisowania urzadzen.

Wykonanie zlozenia rozstrzelonego

W celu wykonania widoku rozstrzelonego wraz animacja rozstrzelenia nalezy uruchomi¢ §rodowisko pre-
zentacji. Srodowisko to ulegato istotnym zmianom pomiedzy wersjami (np. pomiedzy 2104 i 2017). Od
kilku lat modut ten nie ulega juz wickszym modyfikacjom. Srodowisko pracuje na pliku modelu ztozenia,
wigc przed uruchomieniem §rodowiska nalezy aktywny model ztozenia zapisa¢ na dysku lub uzy¢ do two-
rzenia prezentacji istniejacego wezesniej 1 zapisanego modelu ztozenia.

Po uruchomieniu §rodowiska prezentacji nalezy wezytaé plik ztozenia i zapisac prezentacie.
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Rys. 1. Karta Prezentacja srodowiska Prezentacji (v.2020)

Karta Prezentacja (rys. 1.) zawiera kilka polecen umozliwiajacych wykonanie prostych animacji wraz z
mozliwoscia opublikowania nagrania. Poszczegélne polecenia umozliwiaja:
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@ - rozsunigcie (przesuniecie) / obrét elementéw. Nalezy wskazac jeden lub kilka elementéw (przy
pomocy klawisza CTRL) a nast¢pnie w minipasku narzedzia (rys. 2.) wybra¢ odpowiednie opcje Przesui
lub Obréé. Operacja moze dotyczy¢ czesci lub komponentu (rozumianego jako kilka czedci tworzacych
podzespot analizowanego zespolu). W przypadku przesunigcia dostepne beda standardowo trzy kierunki
zgodne z lokalnym ukladem wspolrzednych czesci/komponentu (opcja Lokalnie). Istnieje mozliwosé
zmiany orientaciji przez wybor przycisku Zorientuj i wskazanie odpowiedniego lica w zespole. Kolejna czes§é
polecenia odpowiada za tory montazu. Standardowe ustawienia tworzg tory montazu (ruchu) dla wszyst-
kich wybranych czesci/komponentéw i sa to pelne tory montazu.
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=0 Rys. 2. Polecenie Rogsuii komponenty

Kolejnym krokiem jest okreslenie czasu trwania ruchu oraz zakresu ruchu (rys. 3.)
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Rys. 3. Przesuwanie elementu (o 132,5 mm w kierunku osi Z) z zastosowaniem polecenia Rogsuii elementy.
Wybrany element ma ustawiong dodatkowa opcje Nigprzezroczystosé

i

Nieprzezroczystosd

- W czasie rozsuwania komponentow istnieje mozliwo$¢ zmiany przezroczystosci elementu.
W tym celu nalezy wskaza¢ punkt na osi czasu prezentacji (inny niz czas 0,0) 1 wybra¢ zadany komponent.
Wéwezas uaktywni si¢ przycisk Nigprzezroczystosé umozliwiajacy zmiang sposobu wyswietlania. Nalezy
ustawic zadana warto$¢. Operacja ta jest wykonywana natychmiast. Jezeli chcemy uzyskaé efekt zmiany
przezroczystosci w czasie nalezy wyedytowac operacje i zmieni¢ czas operacji z Natychmiast na Czas trwania
oraz zakres w jakim zmiana ma zajsc.
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Rys. 4. Edycja operacji - czas trwania

Ostatnim etapem jest ustawienie przezroczystosci poczatkowej elementu przez wskazanie poczatku osi
czasu i ustawienie przezroczystosci.

Przechwyd

obraz kamery

Ksmers _ polecenie umozliwia zmiang punktu obserwacji zlozenia w czasie rozsuniecia. Po ustawieniu

punktu na osi czasu nalezy przejsé¢ do docelowego widoku w oknie (zmieniajac punkt obserwacji czy po-
wigkszenie) 1 weisnaé przycisk Przechwyé obraz kamery. Zostanie zarejestrowane kolejne ujecie kamery z
plynnym ruchem w zakresie okreslonego czasu.

Jest mozliwa edycja serii ujeé. Poszczegdlne operacije sa dostepne (rys. 5.) i moga by¢ modyfikowane w
zakresie czasu ich trwania oraz kolejnosci.
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Na rys. 4 pokazano przyktadowe operacje dla zespolu. Kolejno jest wykonywanie rozsunigcia elementu
13_1IN:2 (przez 2,5s) z rys. 3., zmiana jego przezroczystosci przez czas 7,5s. Przemieszczane s3 elementy
taczace 13_1_AN:2 a potem 13_1_AN:3, 51 6. Jednoczesnie przez caly czas sa realizowane trzy rézne
ujecia kamery
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Rysunek - polecenie umozliwia wykonanie rysunku z uzyskanego widoku rozsunigtego
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Opublics -polecenia pozwalajace nagrac plik wideo lub obraz rastrowy z przezentacji
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Waraiat - sekcja warsztat umozliwia wykonanie kolejnych ujeé z czasu trwania rozsunigcia. Mozna te

ujecia podzieli¢ na poszczegdlne serie. Tworzone widoki sa uzywane w czasie tworzenia rzutéw na rysun-

ku (rys.5). Pierwszy widok jest tworzony poleceniem Utwérz widok rysunku - ew. nastepne rzuty wyko-

nuje si¢ tworzac kilkukrotnie rzuty bazowe z wyborem odpowiedniego widoku
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Rys. 5. Wstawianie kolejnych rzutéw rozstrzelonych na rysunek (polecenie Rzut bazowy)
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Cwiczenie 13 — zadania do wykonania

Zadanie nr 1

Wykonaj rysunek dwoch czesci wg ponizszego rysunku
Czesc 1 Czesc 2
AA(1:1) A-A(1:1)
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Wykonaj zlozenie (wsun cze$¢ 2 w czes$¢ 1) aby uzyskac zlozenie jak na rysunku ponizej

Wykona¢ rozstrzelenie w kierunku osi zespolu

Wykona¢ animacj¢ rozsunigcia dodajac obrét elementu 2 w trakcie rozsunigcia.

Z utworzonego pliku prezentacji wykona¢ serie uje¢ 1 wykona¢ rysunek zawierajacy trzy ujecia

(poczatkowy, posredni i koficowy) na arkuszu.
Zadanie nr 2.

Wykona¢ elementy sktadowe sprzegla kolnierzowego oraz zlozy¢ sprzeglo zgodnie z rysunkiem.
Mozna tez wykorzysta¢ wezesniej przygotowane elementy z ¢wiczenia ze skladania zespotow.

W miejscu $rub, w celu uproszczenia modelu, zastosowac kotki - walce (element nr 2). Element
ten wykonac¢ jako walec dopasowany do otworu w kotnierzu (w srodowisku zlozenia polecenie
Utwirz, komponent a nastepnie w czasie szkicowania opcja Rzutuj geometri).
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Wykona¢ widok rozstrzelony zgodnie z rysunkiem, uzyskac¢ rysunek rozsunietego zespotu

Zadanie nr 3

Wykona¢ zespdt zgodnie z rysunkiem
(grot + 2 identyczne ostony)

Wykona¢ animacj¢ ruchu
sktadajacego si¢ z

1. Ruchu zespotu po linii proste;j
2. Oddzielenia oston z ruchem
do przodu i goéry
3. Dolaczenia obrotu do oston
4. Wlaczenie przezroczystosci
ze stopniowym zanikaniem oston
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